EKIM AYI AYLIK
PLANLARI
YARIM GUNLUK EGITIM
AKISLARI
VE
GUNLUK EGITIM
PLANLARI






YARIM GUNLUK EGITiM AKISI

Tarih :01/10/2021
Yas Grubu (Ay) .
Ogretmen Ad1 B PN

Giine Baslama Zamam

Oyun Zamam

Ogrenme merkezlerinde oyun
Kahvalti, Temizlik

Etkinlik Zamani

“Duyu Organlarimmz” isimli oyun sanat ve hareket etkinligi
“Mandal Takma Yarismas1” isimli Tiirkce sanat oyun ve matematik etkinligi
“2 Rakamini Ogreniyorum” isimli Tiirk¢e, matematik, okuma yazmaya hazirlik etkinligi

Oyun Zamani

Ogrenme merkezlerinde oyun

Giinii Degerlendirme Zamani

Eve Gidis

Genel Degerlendirme







DUYU ORGANLARIMIZ
Etkinlik Cesidi: Oyun, Tiirk¢e ve Hareket Etkinligi (Biiyiik Grup ve Bireysel Etkinlik)

KAZANIMLAR VE GOSTERGELERI
OZBAKIM BECERILERI
Kazamim 3:Yasam alanlarinda gerekli diizenlemeler yapar.
Gostergeleri: Ev /okuldaki esyalar1 toplar.
BILiSSEL GELIiSIiM
Kazamm 1. Nesne/durum/olaya dikkatini verir.
Gostergeleri: Dikkat edilmesi gereken nesne/durum/olaya odaklanir.
MOTOR GELISiM
Kazamim 1. Yer degistirme hareketleri yapar.
Gostergeleri: Yonergeler dogrultusunda yiiriir. Yonergeler dogrultusunda kosar. Belirlenen noktadan ¢ift ayakla ileriye dogru atlar.
Kazamim4: Kii¢iik kas kullamimi gerektiren hareketleri yapar.
Gostergeleri: Nesneleri toplar. Nesneleri kopartir. Nesneleri yirtar.
OGRENME SURECI
Sinifa getirilen viicut maketi incelenir. Cocuklara viicudumuzun bazi boliimleri tanitilir. Ogretmen cocuklardan gozlerini
kapatmalari ister. Cocuklara dokunur dokundugumu nasil anladiniz diye sorar. Gozlerini agmalarini ister bir topu havaya atip tutar.
Ne yapityorum ne yaptigimi hangi organinizla gordiiniiz? Diye sorar daha sonra ¢ocuklara kolonya dagitir nasil kokuyor nasil
koktugunu nasil hissettiniz? Cubuk kraker veya seker gibi bir sey dagitarak yediginizin tadini nasil aldiniz gibi sorulara sorarak duyu
organlarimizla ilgili sohbet edilir. Duyu organlarimiz neden var? Bunlar olmasaydi ne olurdu?” gibi sorular sorularak diisiinceleri
alinir.
Duyu organlarimizi islevlerinin neler oldugu sorgulanir. Duyu organlarimiz adli parmak oyunu hep birlikte oynanir.
DUYU ORGANLARIMIZ

Bu bir ¢igek (Sol elin parmaklar1 yukar1 dogru birlestirilir )
Cek kokusunu igine ¢ek ¢ek ¢ek (Cicegi koklama hareketi yapilir)

Bu bir tabak (Iki elin bas ve isaret parmaklar1 birlestirilir )
Bak bak bak yemegin tadina bak (Yeme hareketi yapilir )

Kap1 vuruluyor tak tak tak ~ (Vurma hareketi yapilir)
Fazla oyalanmadan mercekten bak (Elin bas ve isaret parmaklari birlestirilip gozliik sekli verilir)
Gelen sar1 6rdekmis

Bak diyor vak vak vak (Eller st iiste konur vak vak derken parmak uglar1 agilir kapatilir)
Ardidan ¢ocuklara duyu organlarimizla ilgili bilmeceler sorulur.
BILMECELER

Iki danmm var, bir diregi var (Burun)
Yarim kasik, duvara yapisik (Kulak)

Her seyi goriir, kendisini géremez (G6z)
iki kardes ugragir birbirini géremez (Goz)

Cocuklar oyun alanma alimir. Agilan miizik esliginde dans etmeleri istenir. Ogretmen “ben miizigi durdurdugumda hangi duyu
organimizin adini séylersem ona dokunacaksiniz der. Her miizik kapatildiginda farkli duyu organinin ismi séylenir.

Ogretmen viicudumuz isimli sarkiy1 birkag kez séyler. Ardindan béliim bdliim ¢ocuklara tekrar ettirir.

Caligma sayfasi uygulanir. Duyu organlarimiz hakkinda sohbet edelim.Resimlerde en ¢ok hangi duyumuzu kullaniriz, cizerek
eslestirelim. Resimdeki varliklar: kullanirken hangi duyu organlarimizi kullaniwriz, ornekteki gibi boyayalim”

Birbirine paralel olmayan iki ¢izgi ¢izilir. Bir ucun acikligi 50 cm, digerinin ise 2 metre kadardir. Cocuklar tek sirali derin kolda
dizilir. Cocuklar 6nce dar yerden atlamaya baslarlar. Atlayanlar sona kadar devam ederler. Atlayamayanlar yeniden kendilerini
denerler. Oyun sona erer. Agactaki sincaplar oyununa gegilir.

Biitiin ¢ocuklar 7-8 kisilik gruplara ayrilirlar. Her grup el ele tutarak bir daire yapar. Bir kisi ortada bulunur. Birisi de ebe olarak
disaridadir. Daireyi olusturan ¢ocuklar bir agaci temsil eder. Dairenin ortasindaki 6grenciler sincaplardir. Ebe olan 6grenci de
sincaptir. Ogretmenin diidiigii ile sincaplar, kendi dairesinden ¢ikar ve baska daireye giderler. Bu sirada ebe olan sincap da kendisine
bir agag bulur. Disarida kalan ebe sincap olur. (Ogretmen biitiin cocuklara sincap olma olanag1 vermelidir.)

Cocuklar galisma masalarina alinir. Masada gazete ve dergi sayfalar1 birakilmigtir. Cocuklara seslenilir. “Cocuklar siz hi¢ gazeteleri
miizik esliginde yirttiniz m1? Yirtmadiysaniz hadi o zaman eglence bagliyor, gazeteleri istedigimiz kadar kiiglik parcalara bolelim”
der. Cocuklar gazeteleri istedikleri biiyiikliikte pargalara bolerler. Cocuklardan boldiikleri gazete parcalarint A4 kagidina
yapistirmalart istenir. Cocuklara yapistiricilarini nasil kullanmalari gerektigi hakkinda bilgi verilir. Yapistirma tamamlaninca panoya
asilir. Caligma sonunda simifin toparlanmasi igin gerekli rehberlik saglanir. Toplanma sirasinda miizik agilabilir. Smif toplamay1
oyun haline déniistiirerek daha eglenceli hale getirebilir. Ornegin miizigi alcaltip yiikselterek hadi simdi miizik yiikseldiginde daha
hizl1 topluyoruz miizik algaldiginda daha yavas topluyoruz gibi oyunlastirabilir.

Sinif toplandiktan sonra ¢ocuklara “Az 6nce sinifimiz nasildi, simdi nasil?” diye sorularak ¢ocuklarin karsilagtirma yapmalarina
olanak saglanir.

MATERYALLER
.« -
SOZCUKLER
e Hendek



KAVRAMLAR

e  Zat: Temiz-Hizl, Hizl - Yavag
DEGERLENDIRME
Gazetelerle neler yaptik
Gazeteleri yirtmak eglenceli miydi?
Kagitlari yirtarken nasil ses gikiyor?
Bu ¢alismay: tekrar yapmak ister misin?
Sinifimiz1 toplayimnca sinifimiz nasil goriiniiyor?
Daginikken nasil goriiniiyordu?

UYARLAMA



MANDAL TAKMA YARISMASI

Etkinlik Cesidi: Tiirk¢e, Sanat, Oyun ve Matematik Etkinligi (Biitiinlestirilmis Biiyiik Grup Etkinligi)
Yas Grubu (Ay):

KAZANIMLAR VE GOSTERGELERI

BIiLiSSEL GELISIiM

Kazamim 1. Nesne/durum/olaya dikkatini verir.

Gostergeleri: Dikkat edilmesi gereken nesne/durum/olaya odaklanir.

Kazanim 4. Nesneleri sayar.

Gostergeleri: Ileriye/geriye dogru birer birer ritmik sayar. Saydig1 nesnelerin kag tane oldugunu soyler.
MOTOR GELISiM

Kazamim 4. Kiigiik kas kullanim gerektiren hareketleri yapar.

Gostergeleri: Nesneleri takar, ¢ikarir.

OGRENME MERKEZi

Ogretmen strafordan yaptig1 iki katl1 pasta maketi veya biiyiik bir pasta resmi ile ¢ocuklarin yanina gelir.Cocuklarin ilgisini pastaya
ceker.
Pasta sever misiniz?
En ¢ok neli pasta seversiniz?
Cocuklara pastay1 genellikle hangi 6zel giinlerde aliriz?
Pastalara neden mum konulur? Pastadaki mumlar1 kim séndiiriir? Sorularini sorarak ¢ocuklarla sohbet edilir.
Cocuklar diistincelerini paylasirlar.
Cocuklara dogum tarihini bilip bilmedikleri sorulur.insanlarm diinyaya geldigi giin dogum tarihkeridir denilir.
Cocuklara her insanin birbirinden farkli oldugunu insanlarmn birbirine benzemedigini tek oldugu sdylenir.
Dogum giinii pastas1 maketinin veya resminin iizerine renkli pipetler takilir.
Daha sonra ¢ocuklara ¢alisma sayfasi dagitilarak yonergeler dogrultusunda calisma yapilir.” Yukaridaki dogum giinii pastasina
yasimiz kadar mum ¢izelim. Pastayi istedigimiz gibi siisleyelim.Ayni olaan pastalari ¢izgi ile birlestirelim. En begendigimiz pastayt
isaretleyelim.”
Renkli mumlar isimli parmak oyunu hep birlikte sdylenir.

RENKLI MUMLAR

Bugiin benim dogum giiniim (Giilimsenir)

Bes yasina girecegim (Sag elin bes parmag gosterilir)

Annem kalp seklinde pasta yapti (Bas ve isaret parmaklari kullanilarak kalp sekli yapilir)
Bes tane renkli mum aldi. (Sol elin bag parmag1 gosterilir)

Birinci mum kirmizi1 renkli tipki domates gibi (Sol elin bag parmag1 gosterilir)

Ikinci mum sar1 renkli tipki limon gibi (Sol elin igaret parmagi gosterilir)

Ukgilincii mum mavi renkli ugsuz bucaksiz gokyiizii gibi ~ (Sol elin orta parmag gosterilir)

Dérdiincii mum yesil renkli dalda duran yaprak gibi (Sol elin yiiziik parmag: gosterilir)

Besinci mum turuncu renkli tipki havug gibi (Sol elin serge parmagi gosterilir)

Mumlari pastanin iizerine diktik (Sol el parmaklar yukar1 gelecek sekilde tutulur)
Annem tiim mumlar1 yakti, Sira geldi mumlar1 sondiirmeye

Ben derin bir nefes aldim (Derin nefes alinir)

Bagladim iiflemeye (Hizla iiflenir)

Ben iifledik¢e balonlarim bagladi sénmeye 1,2,3,4,5 (Sol elin parmaklari avug i¢ine kapatilir)
E...hani bana alkig (Hep birlikte alkiglanir)

Iki kiigiik sepetin icine 10 ‘ar tane mandal konur. Oyun alaninin ortasina bir daire cizilir.

Dairenin ortasina mandal sepetlerini yerlestirilir. Saymaca ile dort cocuk segilir.

Ikiserli eslestirilir. Oyunun kurallar1 agiklanr.

Hareketli bir miizik agilir. Bagla komutuyla mandal takma gorevini alan gocuk esinin kiyafetleri {izerine mandal takmaya baslar.
Miizik durdurulur. Hep birlikte gruplarin mandallar sayilir (1 -10 aras1) En ¢ok mandal takan grup oyunu kazanir.

MATERYALLER

e  Mandallar, Sepet, Cd Calar
SOZCUKLER

e Mandal
KAVRAMLAR

e Sayr/Sayma: 1 - 10 arasi ritmik sayma

AILE KATILIMI

o -
DEGERLENDIRME
oyun sizce eglenceli miydi?
bu oyunda mandaldan bagka ne kullanabilirdik?
mandal takarken ¢ikarirken zorlandiniz mi1?
mandalla baska hangi oyunlar1 oynardik?
UYARLAMA



2 RAKAMINI OGRENIYORUM
Etkinlik Cesidi: Tiirk¢e, Matematik, Okuma Yazmaya Hazirlik Etkinligi (Biitiinlestirilmis Biiyiik Grup ve Bireysel Etkinlik)
Yas Grubu: .........
KAZANIMLAR VE GOSTERGELERI
MOTOR GELIiSiMi
Kazamim 4. Kii¢iik kas kullanim gerektiren hareketleri yapar.
Gostergeleri: Kalemi dogru tutar, kalem kontroliinii saglar, ¢izgileri istenilen nitelikte ¢izer.
DiL GELIiSiMi
Kazanim 2. Sesini uygun kullanir.
Gostergeleri: Konusurken/sarki sdylerken nefesini dogru kullanir. Konusurken/sarki sdylerken sesinin tonunu, hizini, siddetini
ayarlar.

Kazamm 7.Dinlediklerinin/izlediklerinin anlamin kavrar.

Gostergeleri: Sozel yonergeleri yerine getirir. Dinlediklerini/izlediklerini agiklar.

BIiLiSSEL GELISIiM

Kazamm 1. Nesne/durum/olaya dikkatini verir.

Gostergeleri: Dikkat edilmesi gereken nesne/durum/olaya odaklanir. Dikkatini ¢eken nesne/durum/olaya yonelik sorular sorar.
Dikkatini ¢eken nesne/durum/olay1 ayrintilartyla agiklar.

Kazanim 4. Nesneleri sayar.

Gostergeleri: Ileriye/geriye dogru birer birer ritmik sayar. Belirtilen say1 kadar nesneyi gosterir. Saydigi nesnelerin kag tane oldugunu
sOyler.

Kazamim 5. Nesne ya da varhklar1 gozlemler.

Gostergeleri: Nesne/varligin adini sdyler. Nesne/varligin miktarini soyler..

Kazanim 7. Nesne ya da varhklar: ézelliklerine gore gruplar.

Gostergeleri: Nesne/varliklart miktarina gére gruplar.

Kazamim 10. Mekinda konumla ilgili yonergeleri uygular.

Gostergeleri: Nesnenin mekandaki konumunu soyler.

Kazanim 13. Giinliik yasamda kullanilan sembolleri tanir.

Gostergeleri: Gosterilen semboliin anlamini sdyler.

OGRENME SURECI

Cocuklardan sandalyelerini alip ay seklinde oturmalari istenir.“Iki kelebek” isimli parmak oyunu sdylenir.

iKi KELEBEK

Iki kelebek uguyormus neseyle, (iki elin parmaklar1 birbirine kenetlenir parmaklar acilir kapatilir.)
Ama o da ne, (Sol el agza gotiirtiliir, sasirma hareketi yapilir.)

Kirmizi kelebek yorulmus, dinlenmek istiyormus. (Parmaklar yavag hareket ettirilir.)

Kirmizi bir ¢igek gdrmiis hemen ona konmus. (Sol elin parmaklari yukar1 gelecek sekilde hafif biiziiliir.)

Diger kelebek ugmaya devam etmis. (iki elin parmaklar birbirine kenetlenir parmaklar acilir kapatilir.)
Ama o da ne, (Sol el agza gotiiriiliir, sasirma hareketi yapilir.)

Sar1 kelebekte ¢ok yorulmus, dinlenmek istiyormus. (Parmaklar yavas hareket ettirilir.)

Sar1 bir ¢igek gormiis hemen ona konmus. (Sol elin parmaklar1 yukari gelecek sekilde hafif biiziiliir.)

iki renkli kelebek migil migil uyumus. (Uyuma hareketi yapilir.)

Cocuklardan sandalyelerini alip masalara oturmalari istenir.

Ogretmen eline bir kagit alir. KAgida “2°’ tane portakal gizer. “Cocuklara hep birlikte portakallar1 sayalim.” Der. Cocuklarla birlikte
parmaklarini dokunarak yiiksek sesle portakallar1 sayar. Ogretmen sinifimizda iki tane olan nesneleri bulalim der. Viicudumuzda 2
tane olan organlarimiz neler? Soyleyelim. evimizde iki tane olarak kullandigimiz esyalar neler var? Diye sorar.

Ogretmen iizerinde “2” rakanuni yazili oldugu rakam kartin1 g¢ocuklara gdsterir. “2” rakamuni tanitir. Cocuklardan 2 rakamini
dikkatle incelemelerini ister. Masanin {izerine eliyle “2” rakamini yazmalarini ister.

Cocuklardan masalara oturmalari istenir” Matematik kitaplar: dagitilarak yonergeleri aciklanir. “Parmagimizla 2 rakaminin
iizerinden gidelim. 2 rakamlarimin kesik ¢izgilerini ¢izerek tamamlaayalim. Ugur béceklerini ornekteki gibi ikiger ikiser
gruplayalim.

MATERYALLER:
e 2 portakal resminin oldugu kagit, kursun kalemler
e Uzerinde “2” rakanunin yazili oldugu rakam karti
SOZCUKLER:-
KAVRAMLAR:
e  Sayy/Sayma: “2” rakami
AILE KATILIMI
e Ailelerden fon kartona yuvarlak seklinde kesip, ortasina sevdigi bir hayvanin resmini yapistirmalar1 ve kolye sekline
getirmeleri istenir. Hayvan kolyelerini boyunlarina takip okula getirmeleri istenir.
DEGERLENDIRME
Bugiin hangi rakami dgrendik?
2 rakaminin yazilis1 nasild1?
2 rakamini yazmak eglenceli mi?Zor mu?
2 rakamini yazarken nelere dikkat ettik?
Daha 6nce 2 rakamini yazmayi biliyor muydun? UYARLAMA



YARIM GUNLUK EGITiM AKISI

Tarih :04/10/2021
Yas Grubu (Ay) .
Ogretmen Ad1 TSP

Giine Baslama Zamam
Oyun Zamam

Ogrenme merkezlerinde oyun
Kahvalti, Temizlik

Etkinlik Zamani

“ Nelerden Hoslamyorum” isimli Tiirkce drama ve miizik etkinligi
“Resim Zamam” isimli Sanat, Oyun ve Tiirk¢e Etkinligi
“Sevelim Hayvanlar1 ” isimli miizik, Tiirkce ve sanat etkinligi

Oyun Zamani

Ogrenme merkezlerinde oyun

Giinii Degerlendirme Zamani

Eve Gidis

Genel Degerlendirme







NELERDEN HOSLANIYORUM

Etkinlik Cesidi: Tiirk¢e, Drama, MiizikEtkinligi (Biitinlestirilmis Biiyiik Grup Etkinligi)
Yas Grubu: .........
KAZANIMLAR VE GOSTERGELERI
BIiLiSSEL GELISIiM
Kazanim 10. Mekéanda konumla ilgili yonergeleri uygular.
Gostergeleri: Mekanda konum alir.
MOTOR GELISiM
Kazanim 1. Yer degistirme hareketleri yapar.
Gostergeleri: Isinma ve soguma hareketlerini bir rehber esliginde yapar.
Kazamim 5. Miizik ve ritim esliginde hareket eder.
Gostergeleri: Miizik ve ritim esliginde ¢esitli hareketleri ardi ardina yapar.
SOSYAL DUYGUSAL GELISIM
Kazanim 15: Kendine giivenir.
Gostergeleri: Grup oniinde kendini ifade eder.
DIiL GELiSiMi
Kazamm 2. Sesini uygun kullanir.
Gostergeleri: Konusurken/sarki sdylerken nefesini dogru kullanir. Konusurken/sarki sdylerken sesinin tonunu ayarlar.
Konusurken/sarki sdylerken sesinin hizini ayarlar. Konusurken/sarki séylerken sesinin siddetini ayarlar
OGRENME SURECI
Ogretmen hareketli bir miizik agar. Cocuklar dans etmeyi sever misiniz? Diye sorar. Hep birlikte dans ederler. Ogretmen miizigi
durdurdugunda gesitli yonergeler verir.
En sevdiginiz meyve nedir?
En sevdiginiz renk hangisidir?
En sevdiginiz ¢izgi film hangisidir?
En sevdiginiz yemek hangisidir?
En sevdiginiz oyuncaginiz hangisidir?
En sevdiginiz kiyafetiniz hangisidir?
Dans bu sekilde ssiirdiiriiliir.
Cocuklara evinde hayvan besleyen var mi? Diye sorulur.Hayvan besleyen ¢ocuklardan besledikleri hayvanin ismi ve bakimi
hakkinda bilgi vermesi istenir. Hayvanlarin insanlara en yakin dost oldugu ve onlarinda haklar1 oldugu anlatilir.Sokakta yagayan
hayvanlara karsida sorumluluklarimiz oldugu anlatilir. Hayvanlarla ilgili bilmeceler sorulur.
Uzun kulakli
Ponpon kuyruklu( tavsan)
Yerde gezer ufacik tefecik
Gece giindiiz yiyecek tagir (karinca)
Ogretmen 6nceden sinifa bire bir boyutlarda kartondan veya kopiikten bir erkek, bir bayan modeli ¢izip.Uygun yere monte
etmistir.Sinifa erkek ve kadin giysileri getirir.Bunlardan uygun olanlar1 ¢ocuklarla birlikte maketlerle birlestirirler. Cocuklara bu
maketler dogrultusunda;
— Kiz erkek kiyafetlerinde ne gibi farkliliklar var?
— Ailenizde kag kiz, kag¢ erkek var?
— Biliyiik kardesler, kiigiik kardesler kim ve neler yapiyorlar?
— Evdeki ve disaridaki sorumluluklari neler?
— Sen evde neler yapiyorsun?
— Herkes sorumluluklarini yerine getirmeseydi neler olurdu? gibi sorular sorulur.
Verdikleri cevaplar degerlendirilir.istekli gocuklara birer yetiskin kiyafeti giydirilir.
Anne, baba ve cocuklar seklinde aile olusturulur ve ailede neler yapiliyor, canlandirilmast istenir. Herkesin rollerine ve neler
yapmalar1 gerektigine, ayn1 kisinin ka¢ degisik rolde olabilecegi ve bunlarin neler oldugu; bu roller ger¢eklestirilmezse ailede ve
toplumda neler olabilecegine dikkat ¢ekilir.
Canlandirma bittiginde ¢ocuklarin neler hissettigi sorulur. Evde kendilerinin neler yapabildikleri ve bunlar1 yaparken nelerden
hoslandiklart ya da hoslanmadiklarini, bu isleri yaparken hangi organlarini kullandiklar1 sorulur.
Calisma sayfalar: dagitilarak yonergeleri agiklanir.”Herbirimizin hoslandiklari farkh olabilir. Kendi hoslandiklarimizla
arkadaslarimizin hoglandiklarini karsilagtiralim.” Ve “Doruk’un verdigi ipuclarim dinleyelim. ipuclarina dikkat ederek,
giymekten en ¢ok hoslandigimiz kiyafeti arkadaslarimiza anlatalim. Y 6nergeli ¢alisma sayfasi yapilir.
MATERYALLER

e Miizik CD si
SOZCUKLER

e Hoslanmak
KAVRAMLAR

o -
AILE KATILIMI

[ ]
DEGERLENDIRME
Oyunumuzu begendiniz mi?
Dramamizda kimlerin roliinii canlandirdik?
En ¢ok neler yapmaktan hoslaniyorsunuz?
UYARLAMA



RESIM ZAMANI

Etkinlik Cesidi: Sanat, Oyun ve Tiirkge Etkinligi (Biiyiik Grup Etkinligi)
Yas Grubu: ..........
KAZANIMLAR VE GOSTERGELERI
SOSYAL VE DUYGUSAL GELISIiM
Kazamm 3. Kendini yaratic1 yollarla ifade eder.
Gostergeleri: Duygu, diisiince ve hayallerini 6zgiin yollarla ifade eder.
Kazanim 6:Kendisinin ve baskalarimin haklarim korur.
Gostergeleri: Baskalarinin haklart oldugunu sdyler
Kazamim 13: Estetik degerleri korur.
Gostergeleri: Cevresinde gordiigii giizel ve rahatsiz edici durumlari séyler. Cevredeki giizelliklere deger verir.
DIL GELIiSiMi
Kazamm 7. Dinledikleri/izlediklerinin anlamini kavrar.
Gostergeleri: Sozel yonergeleri yerine getirir.
MOTOR GELISIiM
Kazamm 4. Kii¢iik kas kullanim gerektiren hareketleri yapar.
Gostergeleri: Nesneleri toplar. Nesneleri kopartir/yirtar. Kalemi dogru tutar. Kalem kontroliinii saglar. Cizgileri istenilen nitelikte
cizer. Degisik malzemeler kullanarak resim yapar.
OGRENME SURECI
Cocuklarla etkinlik masalarina gegilir. Etkinlik malzemeleri ¢ocuklarin yardimiyla masalara dagitilir. Cocuklar onliiklerini giyerler.
Ogretmen; “Cocuklar sizinle simdi bir resim yapacagiz ama bu resmi sulu boyalarimizla yapacagiz. Suluboyamizi kullanirken énce
firgamiz1 suya sonra segtigimiz renge batirip boyaya bulamaliyiz. Daha sonra kagidimiza firgamizla istedigimiz resmi yapabiliriz.
Firgamizi ¢ok sulu birakirsak istedigimiz renk goriinmez ve ¢ok sulu oldugu i¢in kagidimiz yirtilabilir. Simdi kagidimiza istedigimiz
resmi yapalim.” der ve ¢ocuklar suluboya ile resimlerini yapmaya baslarlar. Bu siiregte d6gretmen ¢alismalarini izler ve gerektigi
yerlerde gocuklara rehber olur. Cocuklar resim yaparken dinlemeleri i¢in klasik miizik agilir.
Etkinlikler tamamlandiginda panoda sergilenir.
Etkinligin ardindan 6gretmen “6t kusum 6t” oyunu oynayacagiz. Oyunumuzun kurallar1 séyle olacak diyerek agiklar. ¢ocuklar
sandalyeleri alarak halka seklinde otururlar. Ogretmen gocuklara gzlerini kapatarak sandalyelerine kapanmalarini ister. iginizden
sececegim bir kisiye dokunacagim. Ve ona “Ot kusum 6t” diyecegim. Arkadasimz “cik cik cik” diyerek sizlere sesini duyuracak .
daha sonra gozlerimizi agarak arkadagimizi sesinden taniyarak kim oldugunu tahmin edeceklerini sdyler. Oyun tiim 6grencilere sira
verilerek yapilir.
Ogretmen g¢ocuklarin oyundan sonra sandalyelerine otrmalari ister. “Sizlerle biraz sohbet etmek istiyorum” der. Evinde hayvan
besleyen var mu? Diye sorar. Hayvan besleyen 6grenciler nasil bir hayvani oldugunu, bir adi olup olmadigini ve hayvani ile
ilgilenirken neler yaptigini sorar. Ardindan gocuklara neden hayvanlart sevmeliyiz. Hayvanlar i¢in biz insanlar neler yapabiliriz.
Hayvanlar dogada m1 yoksa hayvanat bahgelerinde mi yasamalilar, peki biz sokak hayvanlarini korumak i¢in neler yapabiliriz gibi
sorular yoneltir. Cocuklarin cevaplari dinlenir. Ardindan dersten hazirlamis oldugu oldugu tuvalet kagidi rulosu, tabak, kus yemi, bal
ya da regel ile bir etkinlik yapacaklarini sdyler. Cocuklar ¢alisma masalarina davet edilir. Hazir olan malzemeler ile sizce neler
yapabiliriz. Diye sorar. Cocuklari fikirleri dinlenir. Biliyor musunuz gocuklar sokak hayvanlari kendi dogal ortamlarinda olmadiklart
icin yemek bulmakta, soguktan kendilerini korumakta, bazi insanlarmn kendilerine zarar vermesine engel olamamaktalar. Simdi
sizlerle okulumuzun bahgesindeki kusglar i¢in biraz yardim edelim istiyorum. Tabagimizin i¢ine bal ya da regeli dokelim. Tuvalet
kagidi rulosunu tabaga dokmiis oldugumuz bala batirarak her tarafina degmesini saglayalim. Simdi diger tabagimiza kus yemi
dokelim. Bal siirdiigiimiiz tuvalet kagidi rulosunu kus yeminin {izerinde yuvarlayarak her tarafinin kus yemi ile kaplayalim.
Hazirladigimiz kug yemi rulosunu okulumuzun bahgemizdeki bir agaca asabiliriz. Tamamlanan etkinlik okul bahgesindeki uygun bir
alana asilir.
MATERYALLER

e  Sulu boya,

e  Resim kagidi

e  Tuvalet kagidi rulosu

e Bal yadaregel

e Kusyemi

e  Plastik tabak
SOZCUKLER

e Firca

e Yem

e  Sokak hayvanlar
KAVRAMLAR

o -
AILE KATILIMI

e  Aile katilim kitabinda yer alan”Hangileriyle zaman gegirmekten hoslaniriz. Soyleyelim. Labirenti takip ederek Duru ile

Doruk’u zaman gegirmekten en ¢ok hoglandigimiz resme ulagtiralim.Ayni yerleri ayni renklerde boyayalim“yonergeli
calisma sayfalarini eve gonderilir.

DEGERLENDIRME
Miizik dinleyerek resim yaparken neler hissettiniz?
Hayvanlari korumak neden 6nemli?
Hayvanlar olmazsa ne olur?En ¢ok hangi hayvanlar1 seviyorsun? UYARLAMA



SEVELIiM HAYVANLARI

Etkinlik Cesidi: Miizik, Tiirk¢ce ve Sanat Etkinligi (Biitiinlestirilmis Biiyiik Grup ve Bireysel Etkinligi)

Yas Grubu (Ay):.........

KAZANIMLAR VE GOSTERGELERI

BILiSSEL GELIiSIiM

Kazamm 1. Nesne/durum/olaya dikkatini verir.

Gostergeleri: Dikkat edilmesi gereken nesne/durum/olaya odaklanir. Dikkatini ¢eken nesne/durum/olaya yonelik sorular sorar.
Dikkatini ¢geken nesne/durum/olay: ayrintilariyla agiklar.

DIL GELIiSiMi

Kazamm 2: Sesini uygun kullanir.

Gostergeleri: Konusurken/sark: sylerken nefesini dogru kullanir. Konusurken/sarki soylerken sesinin tonunu, hizini ve siddetini
ayarlar.

Kazamm 4: Konusurken dilbilgisi yapilarim kullanir.

Gostergeleri: Ciimle kurarken isim kullanir. Ciimle kurarken fiil kullanir. Ciimle kurarken sifat kullanir.

Kazamm 5: Dili iletisim amaciyla kullanir.

Gostergeleri: Konusma sirasinda géz temasi kurar. Jest ve mimikleri anlar. Konusmay1 baglatir. Konusmayi siirdiiriir. Konugmayi
sonlandirir. Sohbete katilir. Konusmak i¢in sirasini1 bekler.Duygu, diisiince ve hayallerini sdyler.

Kazanim 7. Dinlediklerinin izlediklerinin anlamim kavrar.

Gostergeleri: Sozel yonergeleri yerine getirir. Dinlediklerini / izlediklerini agiklar. Dinledikleri/izledikleri hakkinda yorum yapar.
SOSYAL DUYGUSAL GELISIM

Kazamim 6:Kendisinin ve bagskalarimin haklarim korur.

Gostergeleri: Bagkalarinin haklar1 oldugunu sdyler

Kazanmim 13: Estetik degerleri korur.

Gostergeleri: Cevresinde gordiigii giizel ve rahatsiz edici durumlari séyler. Cevredeki giizelliklere deger verir.

MOTOR GELISiM

Kazanim 4: Kiiciik kas kullamm gerektiren hareketleri yapar.

Gostergeleri: Kalemi dogru tutar. Kalem kontroliinii saglar. Cizgileri istenilen nitelikte ¢izer.Malzemeleri keser,yapistirir.
OGRENME SURECI

Cocuklara hayvanlar adli parmak oyunu hareketleri gosterilerek sdylenir.

HAYVANLAR

Denizde bir balik (iki el iist iiste konur,bas ve serce parmaklar oynatilir)
Yiizer saga sola gozleri hep agik (Gozler kirpmadan bir siire bakilir)

Sekiz kollu ahtapot (iki elin parmaklartyla sekiz sayis1 gosterilir)

Dolanir kollar1 karmakarisik (Iki elin parmaklar1 hareket ettirilir)

Ugsuz bucaksiz gokyiiziinde (Gokyiiziine bakilir)

Kuslar gbzden kaybolur (Sag el bagin iistiinde havaya bakilir)

Vi1z viz arinin sesi sanki yankilanir (Viz viz diye ses ¢ikarilir, sol el kulaga gotiiriiliir dinleme hareketi yapilir)
Renkli kelebekler ugusur saga sola (iki el birbirine kenetlenir parmaklar agilir kapanir)
Ordekler badi badi yiiriiyerek (Ordek yiiriiyiisii taklit edilir,)

Atlar hemen suya (Hop diyerek hoplama hareketi yapilir)

Minik kedinin gozii hala uykuda (Uyuma hareketi yapilir) (Seckin TABAR)

TILKI

Tarlada tilki

Camdan bakan kim ki?
Hemen disar1 ¢iksin

Kiimesteki tilki

BILMECELER

Adim tak taktir, Daldan dala sigrarim,

Isim lak laktir. Tehlikeden kagarim.

Haydi bilin bakalim, Dala sarar kuyrugumu,
Benim gercek adimu. ( leylek ) Giiliiciikler sagarim  (sincap)
Siitlinii i¢ biiyd, Alt1 tahta, tistii tahta,

Kisacik olur tiyii. Gider aheste aheste.

Mo... diyerek dolasrr,
Bir bastan bir basa kdyii( inek )

Hortumum var sularim,
Cok biiyiiktiir kulagim.
Sicaktan bunalinca,

Kulagim sallarim. (fil)

Tavsanla yariginca,
Geger onu bir nefeste.(kaplumbaga)

Gigliidiir pengesi,
Yeleli ensesi.
Kiikremis geliyor,

Bu kimin nesi. (aslan)



Uzerinde sevimli dostlarimiz sloganiin yazili oldugu kokartlar ocuklara dagitilir. Cocuklar masani iizerinde duran hayvan
resimlerinden istedikleri bir resmi alir ve kokardin tizerine yapistirirlar. Hazirlanan kokartlar yakalarina takilir.
Sanat etkinligi kitabinda yer alan “Salyangoz” isimli etkinligin yonergesi aciklanir. Salyangoz sekline ait pargalar kesim
cizgilerinden kesilir. En biiyiik daire seklinden baglanarak biiyiikten kiigiige dogru iist iiste yapistirilir. Diiz kiigiik yesil renkli daire
sekli ortadan ikiye katlanir. Bas kismi katlanan yarim dairenin ist kismina yapistirilarak tiim pargalar gévdeye monte edilir.
Cocuklara “Balon Patlarsa” adli komik hayvan hikayeleri anlatilir.
Hophop tavsan, ¢ocuk parkinin yanindan gegerken mavi renkte bir balon buldu. Balonu alip arkadaslarinin yanina gitti. Arkadaglar!
Bakin bu benim yeni oyuncagim, dedi.
Minnos: Bu nasil oyuncak boyle?
Karabas: Bununla nasil oyun oynanir ki?
Hophop: Bilmiyorum ama ¢ocuklarin elinde hep gériiyorum, bu renkli oyuncagi alip evlerine gotiiriiyorlar.
Sincap Yoyo: Evde nasil oynuyorlar acaba, dedi.
Hophop, Karabas, Minnos ve Yoyo basladilar diisiinmeye... Bu nasil bir oyuncakti boyle?
Minnos, heyecanla arkadaslarina seslendi: Arkadaglar! Ben bununla ne yapildigini buldum: Bununla yiiziiliir, dedi.Hemen dere
kenarina gittiler. Minnos, dereye girdi. Balonun {izerine ¢ikt1. Balon suyun iizerinde hareket etmeye basladi. Minnos, hig rahat durur
mu? O da hareket etmeye bagladi. Cok gegmeden suyun i¢ine cup diye diistii. Arkadaglari, Minnos’un haline giildiiler. Tiiyleri 1slak
bi¢imde kosarak kenara ¢ikan Minnos:
Arkadaglar! Bununla yiiziilmiiyormus, diyerek bagladi giilmeye.
Yoyo: Arkadaglar! Bununla yiiziilmiiyorsa o zaman uguluyordur, diyerek agaca dogru kostu. Agacin dalima ¢ikti, elindeki balonla
daldan agagi atladi. Ama Yoyo ugamamius, pat diye yere diismiistii. Arkadaslari, bu kez Yoyo’nun haline 6nce sasirdilar, sonra
giildiiler.
Yoyo: Arkadaslar! Bununla ugulmuyormus, dedikten sonra baslad: giilmeye.
Karabas: Arkadaslar! Bununla ne yiiziiliiyor ne de uculuyor. Oyleyse bunun iistiine biniliyor, dedi.Sonra balonu eline ald1 ve balonun
iizerine ¢ikti.Karabag, balonun {izerine ¢ikar ¢ikmaz balon iyice ezildi ve yassilandi. Karabas da kendini yerde buldu. Arkadaslari, bu
kez Karabag’in haline giildiiler.
Karabas: Arkadagslar! Buna binilmiyormus, dedi ve basladi giilmeye. Hop hop, eline balonu aldi. Balonun iginden bir ses geliyordu.
Arkadaglar! Bunun i¢inde bir sey var, dedi.
Balondaki sesi sirayla dinlediler. Ne oldugunu anlamaya g¢alistilar. Balonun agzin1 agmaya ¢alistilar ama agamadilar.
Yoyo: Arkadaglar! Bunun i¢ini agmak i¢in hep birlikte {izerine oturalim, belki o zaman agilir, dedi.
Hepsi bu teklifi kabul ettiler. Balonu ortaya aldilar, ayni anda balonun iizerine oturmaya ¢alistilar. Balon ezildi, ezildi, ezildi ve paat
diye bir ses duyuldu. Biitiin hayvanlar hemen oradaki agacin arkasina saklandilar. Sonra saskin gozlerle birbirlerine baktilar. Ciinkii
balonun i¢indeki mavi renkli boya etrafa dagilmig ve hepsinin istii basi boya olmustu. Sonra hepsi birden “Bunun i¢inde boya
varmis!” diye birbirlerine bakip giildiiler.
Belirli giin ve haftalar kitabinda yer alan etkinlik sayfasi uygulanir. ”Resimleri inceleyelim. Resimler hakkinda sohbet
edelim.Evimizde hangi hayvani beslemek isterdik? Soyleyelim. Mandalayi icten disa dogru boyayalim. Duru ve Doruk sokak
hayvanlarina su ve yiyecek gotiirmek istiyor. Labirenti takip ederek onlart hayvanlara ulagtiralim”
MATERYALLER

e  Hayvan resimleri

. Oykii kitab1 makas yapistirici, etkinlik sayfasi
SOZCUKLER

e  Vahsi

e Evcil
KAVRAMLAR

o -
AILE KATILIMI

e Ailelerden evde gocuklartyla birlikte resimler biriktirerek “Hayvanlar Albiimii” olusturmalari istenir.
DEGERLENDIRME
Evinizde hayvan besliyor musunuz?
Hayvanlarin haklar1 nelerdir?
Hangi hayvani beslemek istersiniz?
Oykiimiiziin ad1 neydi?
Sizce dykiimiizde en komik boliim hangisiydi?

UYARLAMA



YARIM GUNLUK EGITiM AKISI

Tarih :05/10/2021
Yas Grubu (Ay) .
Ogretmen Ad1 B PN

Giine Baslama Zamam

Oyun Zamani

Ogrenme merkezlerinde oyun
Kahvalti, Temizlik

Etkinlik Zamam

“Diinya Cocuk Giinii Kutlu Olsun” isimli Tiirk¢e sanat ve miizik etkinligi
“Zapzip Neden Uzgiin? isimli oyun, sanat ve Tiirk¢e etkinligi
“Parmak Izimiz Farkhh Ma?” isimli fen ve sanat etkinligi

Oyun Zamam

Ogrenme merkezlerinde oyun

Giinii Degerlendirme Zamani

Eve Gidis

Genel Degerlendirme







DUNYA COCUK GUNU KUTLU OLSUN

Etkinlik Cesidi: Tiirkge, Sanat ve Miizik Etkinligi (Biitiinlestirilmis Biiyiik Grup Etkinligi)

Yas Grubu (Ay):............

KAZANIMLAR VE GOSTERGELERI

SOSYAL DUYGUSAL GELISiM

Kazamm 8: Farkhiliklara saygi gosterir.

Gostergeleri:. Kendisinin farkli 6zellikleri oldugunu séyler. Insanlarm farkli 6zellikleri oldugunu soyler.

Kazamim 9: Farkh kiiltiirel 6zellikleri agiklar.

Gostergeleri: Kendi iilkesinin kiiltiiriine ait 6zellikleri sdyler. Kendi tilkesinin kiiltiirii ile diger kiiltiirlerin benzer ve farkli
ozelliklerini soyler. Farkli iilkelerin kendine 6zgii kiiltiirel 6zellikleri oldugunu sdyler.

DIL GELIiSiMi

Kazamim 10: Gorsel materyalleri okur.

Gostergeleri: Gorsel materyalleri inceler. Gorsel materyalleri agiklar. Gorsel materyallerle ilgili Sorular sorar. Gorsel materyallerle
ilgili sorulara cevap verir.

MOTOR GELISiM

Kazamm 4: Kiigiik kas kullanim gerektiren hareketleri yapar.

Gostergeleri: Malzemeleri yapistirir. Nesneleri yeni sekiller olusturacak bigimde bir araya getirir. Degisik malzemeler kullanarak
resim yapar.

BILISSEL GELISiM

Kazanim 10: Mekinda konumla ilgili yonergeleri uygular.

Gostergeleri: Nesnenin mekandaki konumunu sdyler. Harita ve kroki kullanir.

OGRENME SURECI

Fen merkezine bir diinya haritasi asilir. Cocuklarm haritay1 incelemelerine firsat verilir. Tiirkiye’nin haritadaki konumu gosterilir.
Farkli iilkelerde yasayan ¢ocuklarin resimleri incelenir.

Cocuklara bagka tilkede yasayan arkadaslar1 olup olmadig1 sorulur ve onlarin kiiltiirel 6zellikleri hakkinda sohbet ortami agilir. Her
cocuk farkli olsa da ayn1 haklara sahip olmal1 denilerek ¢cocuk haklar1 bildirgesinin baz1 maddeleri okunur. “Her ¢ocugun beslenme,
saglik, barinma hakki vardir.Her ¢ocugun dogdugu anda bir adi vardir. Cocuklar sosyal giivenlikten yararlanmali, saglikli bir
bi¢imde biiyiimesi i¢in kendisine ve annesine dogum 6ncesi ve sonrasi 6zel bakim ve korunma saglanmalidir. Cocuklara yeterli
beslenme, barinma, dinlenme, oyun olanaklar1 saglanmalidir. Her ¢ocugun saglik bakimlari tedbirleri saglanmalidir. Cocuklara
okunan bu maddeler ile ne kastedildigi sorulur ve bu konuda sohbet edilir. Calisma masalarina Diinya resmi fon kartonu ve
boyanmamis Diinya ¢ocuklarina ait resimler ¢ocuklara tanitilir. Biiyiik boy fon kartonuna diinya resmi yapistirilirak Cocuklar
diledikleri bir ¢ocuk resmini alarak boyarlar. Bu resimler diinya resminin etrafina yapistirirlar. Giiniin 6nemi ile ilgili konusulur.
“Diinya Cocuk Glinii “ siiri ve “Ben Cocugum” adli parmak oyunu hep birlikte sdylenir.

DUNYA COCUK GUNU

Bugiin diinya ¢ocuk giinii

Giiniiniiz kutlu olsun

Biiyiiyiin sevgiyle

Giiniiniiz kutlu olsun

Ben Cocugum

Ben bes yasindayim (Sag elin parmaklar1 gosterilir)

Bir yaginda yiiriimeye basladim (Sag elin isaret parmag1 gosterilir, ylirlime hareketi yapilir.)
Iki yasinda konusup sarki sdyledim. (Sag elin orta parmag: gosterilir, sarki sdylenir.)

3yaginda kostum oynadim (Sag elin yiiziik parmag: gosterilir, kogsma hareketi yapilir.)
4 yasinda okula basladim (Sag elin serge parmag: gosterilir.)

Simdi bes yasindayim ve ¢ok mutluyum. (Sag elin tiim parmaklari gosterilir, giiliimsenir.)

“Bir Diinya Birakin” adl1 sarki 6gretmen tarafindan birkag kez sdylenir. Ardindan ¢ocuklara tekrar ettirilir.

BIR DUNYA BIRAKIN
Oynaya oynaya gelin ¢ocuklar
El ele el ele verin ¢ocuklar

Bir diinya birakin Biz ¢ocuklara
Islanmis olmasin gézyaslariyla
Oynaya oynaya gelin ¢ocuklar
El ele el ele verin ¢ocuklar



Belirli giin ve haftalar kitabinda yer alan etkinlik sayfasi uygulanir. ”Diinya Cocuk Giinii tiim ¢ocuklara kutlu olsun. Yukaridaki
resim bize ne anlatiyor?Sdyleyelim. Boyanmamis balonlarin iizerine giilen yiiz cizelim”. ve “Cocuklar arasindan elinde Tiirk
Bayragi tutan ¢cocugu labirenti takip ederek tiirk Bayragina ulasaralim.” Y 6nergeli caligmalar 6gretmen rehberliginde tamamlanir

MATERYALLER
e  Resim kagidy, pastel boya,
e Diinya haritast,
e  Farkli iilkelerde yasayan cocuklara ait resimler,
e  (Cesitli artik materyaller, yapistirict,
KAVRAMLAR
e  Yon/Mekinda Konum: Uzak-Yakin
SOZCUKLER
e  Harita, diinya, kiiltiir, tilke
AILE KATILIMI
e Aile katilimi ¢alisma sayfalarinda yer alan “Temamiz Ben” ve ¢ocugunuzla viicudumuzun boliimlerive bu boliimleri ve bu
boliimleringdrevleri hakkinda sohbet ediniz sayfasi eve gonderilir.

DEGERLENDIRME

Bugiin neler yaptik?

Hangi iilkelerin insanlarini inceledik?
Harita nedir?

Boyadigimiz resimleri ne yaptik?
Oykiimiiziin ad1 neydi?

Oykiimiizde hangi kuklalar1 kullandik?

UYARLAMA



ZIPZIP NEDEN UZGUN?

Etkinlik Cesidi: Oyun, Sanat ve Tiirk¢e Etkinligi (Biiyiik Grup Etkinligi)

Yas Grubu (Ay):...........

KAZANIMLAR VE GOSTERGELERI

BIiLiSSEL GELISIM

Kazamm 1. Nesne/durum/olaya dikkatini verir.

Gostergeleri: Dikkat edilmesi gereken nesne/durum/olaya odaklamir. Dikkatini ¢eken nesne/durum/olaya yonelik sorular sorar.
Dikkatini ¢eken nesne/durum/olay1 ayrintilartyla agiklar.

Kazanim 2. Nesne/durum/olayla ilgili tahminde bulunur.

Gostergeleri: Nesne/durum/olayin ipuglarmi sdyler. Ipuclarini birlestirerek tahminini sdyler.

SOSYAL-DUYGUSAL GELISiM

Kazamm 10. Sorumluluklarini yerine getirir.

Gostergeleri: Sorumluluk almaya istekli oldugunu gosterir. Ustlendigi sorumlulugu yerine getirir. Sorumluluklar yerine
getirilmediginde olas1 sonuglari sdyler.

DiL GELISiMi

Kazanim 2. Sesini uygun kullanir.

Gostergeleri: Konusurken/sarki sdylerken nefesini dogru kullanir. Konusurken/sarki sdylerken sesinin tonunu, hizint ve siddetini
ayarlar.

MOTOR GELIiSiMi

Kazamim 4. Kiiciik kas kullanim gerektiren hareketleri yapar.

Gostergeleri: Malzemeleri keser, yapistirir.

OGRENME SURECI

Cocuklarla biiyiik bir halka seklinde yere oturulur. Cocuklar ayakkabilarini ¢ikararak halkanin ortasina koyarlar. Ayakkabi bulma
oyununun kurallar1 agiklanir. Sira ile her ¢ocuga bir arkadasinin ismi sdylenilerek onun ayakkabisini bulmasi istenir. Ayakkabilari
bulmada zorlanan ¢ocuklara ipuglar verilerek bulmasina yardimei olunur.

Daha sonra “zipzip neden iizgiin?” isimli 6ykii anlatilir. Oykiiniin sonu ¢ocuklara tamamlatilir.

ZIP ZIP NEDEN UZGUN?

Bugiin zipzip tavsan igin ¢ok 6nemli bir giindii. Ciinkii ¢ok sevdigi annesinin dogum giiniiydii. Bugiin annesini ¢ok mutlu etmek
istiyordu. Hemen yatagindan kalkti. Annesi babasi hala uyuyordu. Cok sevindi. Annesi uyanmadan ona siirprizi hazirlamaliydi.
Zipzip heniiz annesine yapacag siirprize karar verememisti.

Annemi en ¢ok ne mutlu eder? Diye diisiinmeye basladi.

Acele etmeli bir an 6nce annesini mutlu edecek bir siirprizi hazirlamaliydi 0?

O sirada babasi uyanmis yanina gelmisti.

Sincap’n lizgiin oldugunu fark etti.

Zipzip ne den iizgiinsiin?diye sordu.

Zipzip:Babacigim biliyorsun bugiin annemin dogum giinii ama ben ona hala bir hediye alamadim dedi {izgiin bir sesle

Babasi biraz diisiindii.

Babasi: Anneni mutlu etmek i¢in neden o hediyeyi sen hazirlamiyorsun dedi

Zipzip: Ben mi? Ama nasil diye sordu.

Babasi kulagina sessizce bir seyler fisildadi.

Tavsan sevingle yerinden firlayip odasina gitti.

-Sizce babasi zipzipa ne sOylemistir?

-Annesini en ¢ok ne mutlu eder?

-Sizi en ¢ok ne mutlu eder? Vb sorular sorularak dykii tamamlanir.

Cocuklara hangi organimizla duyariz? Sorusu sorulur. Simdi en yiiksek sesimizle bagiralim... simdi en kisik sesimizle giinaydin
arkadagim diyelim simdide gok eglenceli bir oyun oynayalim denilerek kulaktan kulaga oyununun oynanacagi sylenir. Oyunun kural
aciklanir. “Ben siranin bagindaki ¢ocugun kulagina bir kelime sdyleyecegim. O da duydugu kelimeyi yanindaki arkadaginin kulagma
sOyleyecek. Bu sekilde kulaktan kulaga sdylenen kelime en sondaki ¢ocuga kadar ilerleyecek. En sondaki ¢ocuga gelince yiiksek sesle
ne duydugunu soracagiz. Dogru duymusa alkislayacagiz. Yanlis duymugsa geriye tek tek sorup, kimin yanlis yaptigini bulacagiz.”
Denir. Ogretmen bu sekilde agiklama yaptiktan sonra oyun baslar. Bastaki cocuga bir kelime séyler. Oyun bu sekilde birkag tur devam
eder. Kulaktan kulaga oyunu bittikten sonra ¢ocuklardan ayaga kalmalari istenir. Halka olunur.

Ogretmen eline tef alir. Halkanin ortasina geger. “Simdi tefle yiiriime galigmast yapilacagi soylenir. Tefi hizli vurdugumda hizli
yiiriiyeceksiniz, yavas vurdugumda yavas hareket edeceksiniz, “der. Yonergeye uygun olarak hizli-yavas hareket edilir.

Cocuklar ¢aligma masalarina alinir. Sanat etkinligi kitabinda yer alan “Duygular tacr” etkinliginin nasil yapilacagi agiklanr.

Duygular taci seklinin parcalari, kesim ¢izgilerinden kesilir. Uzun kalin yesil parca yuvarlamr, uglarindan yapigtiriiv. Mavi desenli
kisa seritlerin ucuna duygular resimleri yapistrilir. Tiim parcalar yuvarlanan ta¢ kismina monte edilir.

MATERYALLER

e  Ayakkab1

e  Sepet

e  Cesitli oyuncaklar,makas, yapistirict
SOZCUKLER

e Mis
KAVRAMLAR

e  Miktar: Tek-Cift
e Duygu : Mutlu — Uzgiin
e  7Zit Kavramlar: Hizli - Yavag



AILE KATILIMI

o -
DEGERLENDIRME
Oyunumuzun adi neydi?
Ayakkabilart bulma oyunu hosunuza gitti mi?
Ayakkabilar1 bulurken zorlandiniz mi1?
Bu oyunu tekrar oynamayi ister misiniz?
Oyuncak sepetinden kag tane oyuncak aldiniz?
Siirdeki ¢igekler nasil kokuyormus?
Siz hangi ¢igegin kokusunu seversiniz?

UYARLAMA



PARMAK iZiMiZ FARKLI MI?

Etkinlik Cesidi : Fen, Sanat Etkinligi (Biitiinlestirilmis Bireysel Etkinlik )

Yas Grubu (Ay):...........

KAZANIMLAR VE GOSTERGELERI

DiL GELIiSiMi

Kazamim 10:Gorsel materyalleri okur.

Gostergeleri: Gorsel materyalleri inceler. Gorsel materyalleri aciklar. Gorsel materyallerle ilgili sorular sorar. Gorsel materyallerle
ilgili sorulara cevap verir.

Kazamm 7:Dinlediklerinin/izlediklerinin anlamm kavrar.

Gostergeleri: Sozel yonergeleri yerine getirir. Dinlediklerini/izlediklerini agiklar. Dinledikleri/izledikleri hakkinda yorum yapar.
BIiLiSSEL GELISIiM

Kazamm 3. Algiladiklarim hatirlar.

Gostergeleri: Nesne/durum/olay1 bir siire sonra yeniden soyler.

Kazanim 17. Neden-sonug iliskisi kurar.

Gostergeleri: Bir olayim olasi nedenlerini sdyler. Bir olayin olasi sonuglarini sdyler.

OZBAKIM BECERILERI

Kazamm 1. Bedeniyle ilgili temizlik kurallarin1 uygular.

Gostergeleri: Elini yikar, tuvalet gereksinimine yonelik isleri yapar.

OGRENME SURECI

Ogretmen basparmagimi gostererek bagparmagimizin herkesten farkli bir izi oldugunu séyler. Bilgisayardan bununla ilgili gérseller
gosterilir. Simdi bizde bu izi kagida ¢ikaracagimizdan bahsedilir. Cocuklarin bagparmaklarina talk pudras1 dokiiliir. Pudrali
parmaklar bant iizerine bastirilarak parmak izi ¢ikartilir. Bant da siyah fon kartonuna yapistirilir ve parmak izleri biiyiitecle
incelenerek ¢cocuklara parmak izleri arasinda fark olup olmadigi sorulur Cocuklarin tiim parmak izlerini incelemeleri i¢in firsatlar
verilir. Sonuglar hep birlikte konusulur.

Cocuklara herkesin parmak ve el izlerinin farkli oldugunu soylenir. Cocuklara ellerine yakindan bakmalarini soyler.” Haydi simdi
masalarda duran parmak boyalari ile el ve parmak baskis1 yapalim “der. Sanat etkinlikleri ¢alisma sayfasindan “Renkl Saks1”
etkinliginin yapilmasina rehberlik edilir. Calisma kagitlar1 dagitilarak el baskilarini ¢ikarmalari istenir. El baskisinin ucuna parmak
baskist yapilir. Ardindan ¢ocuklara uygun temizlik malzemelerini Kullanarak ellerini temizlemesi istenir. Yapilan galigmalar panoda
sergilenir. Yapilan ¢aligsmalar daha sonra portfolyolarina konulabilir.

Calisma sayfalar1 dagitilarak yonergeleri aciklanir. ”"Herkesin parmak izi farkhdir, yukaridaki parmak izlerini kullanarak ornekteki
gibi resimler cizelim”

MATERYALLER
e  Talk pudrasi
e Bant

e  Parmak boyasi
e  Fon kartonu

e  Resim kagidi
e  Parmak boyasi

e  Biiyiiteg
e Bant
SOZCUKLER
e Parmak izi
e Pudra
e Elizi
KAVRAMLAR

e -
AILE KATILIMI

e  (Cocugunuzla birlikte el baskis1 yapabikirsiniz.
DEGERLENDIRME
Deneyimizin ad1 neydi?
Parmak izlerimizi nasil ¢ikardik?
Neden parmak izlerimiz farkidir?

UYARLAMA

UYARLAM






YARIM GUNLUK EGITIiM AKISI

Tarih :06/10/2021
Yas Grubu (Ay)
Ogretmen Ad1 TSP

Giine Baslama Zamam

Oyun Zamani

Ogrenme merkezlerinde oyun
Kahvalti, Temizlik

Etkinlik Zamam

“Riizgarin Giicii” isimli fen ve miizik etkinligi
“Viicudumuz isimli Tiirkge ve sanat etkinligi
“Toplar Sepete” isimli matematik ve oyun etkinligi

Oyun Zamam

Ogrenme merkezlerinde oyun

Giinii Degerlendirme Zamani

Eve Gidis

Genel Degerlendirme







RUZGARIN GUCU DENEYI

Etkinlik Cesidi: Fen ve Miizik Etkinligi (Biiyiik Grup Etkinligi)

Yas Grubu (Ay):............

KAZANIMLAR VE GOSTERGELERI

BIiLiSSEL GELISIiM

Kazanim 1: Nesne/durum/olaya dikkatini verir.

Gostergeleri: Dikkat edilmesi gereken nesne/durum/olaya odaklanir. Dikkatini ¢eken nesne/durum/olaya yonelik sorular sorar.
Dikkatini ¢eken nesne/durum/olay: ayrintilarryla agiklar.

Kazanim 2:Nesne/durum/olayla ilgili tahminde bulunur.

Gostergeleri: Nesne/durum/olayla ilgili tahminini sdyler. Tahmini ile ilgili ipuglarini agiklar. Ger¢ek durumu inceler. Tahmini ile
gergek durumu kargilagtirir.

Kazamim 17: Neden-sonug iliskisi kurar.

Gostergeleri: Bir olaym olas1 nedenlerini sdyler. Bir olayin olasi sonuglarini séyler.

DiL GELIiSiMi

Kazanim 2: Sesini uygun kullanir.

Gostergeleri: Konusurken/sarki sylerken nefesini dogru kullanir.

Kazanim 5: Dili iletisim amaciyla kullanir.

Gostergeleri: Sohbete katilir. Konusmak i¢in sirasini bekler. Duygu, diisiince ve hayallerini soyler.

OGRENME SURECI

Cocuklara riizgarin giicli deneyi yapilacagi sdylenir. Deney malzemeleri tanitilarak masanin iizerine yerlestirilir. Masanin lizerine kagit
yayilir. Sulu boya ile boyanmus bir pinpon topu masanin kenarma birakilir. Cocuklardan biri ¢agirilarak topa iiflemesi istenir. Uflenilen
topun giderken kagidin iizerine yaptig1 iz hakkinda konusulur. Daha sonra top su ile yikanir ve bagka bir renge boyanir. Bu kez baska
¢ocuktan topu iiflemesi istenir. Calismanin sonunda neden topun her defasinda farkli bir uzakliga gittigi sorulur ve riizgar giicii
hakkinda konusulur.

Etkinligin ardindan sag sol sarkis1 sdylenir. Ogretmen sozlerine uygun beden hareketleri ve mimiklerle sarkiy1 syleyerek 6grencilere
model olur.Cocuklardan el ele tutusup daire olmalart istenir.

SAG/SOL

Sag elim igeriye, sag elim disariya (Sag el igeri ve disar1 uzatilir)
Cevir gevir gevir, saga sola saga sola (El bilekten saga sola gevrilir)
Do6n don don (Cocuklar etraflarinda donerler)
Iste hepsi burada

Sol elim igeriye sol elim disariya

Cevir gevir ¢evir saga sola saga sola don don don
Iste hepsi burada

Sol ayak igeriye sol ayak disariya

Cevir gevir gevir saga sola saga sola don dén don
Iste hepsi burada

Sag ayak igeriye sag ayak disariya

Cevir gevir gevir saga sola saga sola déon dén don
Iste hepsi burada

Bedenimiz igeriye bedenimiz disariya

Cevir gevir ¢evir saga sola saga sola don dén don
Iste hepsi burada

MATERYALLER
e  Pinpon topu, Sulu boya, Kagit Fir¢a
SOZCUKLER
e  Riizgar
KAVRAMLAR
o -
AILE KATILIMI
o -
DEGERLENDIRME
Bugiin hangi deneyi yaptik?
Deneyimizde hangi malzemeleri kullandik?
Riizgar neleri ugurur?
Riizgarda disarida dolastiniz mi?
Riizgar yiiziiniize estiginde ne hissettiniz?
Riizgarm olusumu ile ilgili bir slayt izletilir.

UYARLAMA



VUCUDUMUZ
Etkinlik Cesidi : Tiirk¢e, Sanat Etkinligi (Biitiinlestirilmis Biiyiik Grup ve Bireysel Etkinlik)

KAZANIMLAR VE GOSTERGELERI

MOTOR GELIiSiMi

Kazamm 4. Kiiciik kas kullamim gerektiren hareketleri yapar.

Gostergeleri: Nesneleri toplar. Nesneleri yeni sekiller olusturacak bigimde bir araya getirir. Nesneleri kopartir/yirtar, sikar,
ceker/gerer, acar/kapar. Malzemelere elleriyle sekil verir.

DIL GELISiMi

Kazamm 5. Dili iletisim amaciyla kullanir.

Gostergeleri: Konusma sirasinda géz temasi kurar. Konugmay1 baslatir. Konugmayi siirdiiriir. Konusmay1 sonlandirir. Sohbete katilir.
Konusmak igin sirasini bekler.

Kazanmim 10. Gorsel materyalleri okur.

Gostergeleri: Gorsel materyalleri inceler. Gorsel materyalleri agiklar. Gorsel materyallerle ilgili sorular sorar. Gorsel materyallerle
ilgili sorulara cevap verir. Gorsel materyalleri kullanarak olay, dykii gibi kompozisyonlar olusturur.

BIiLISSEL GELiSIiM

Kazamim 1. Nesne/durum/olaya dikkatini verir.

Gostergeleri: Dikkat edilmesi gereken nesne/durum/olaya odaklanir. Dikkatini ¢eken nesne/durum/olaya yonelik sorular sorar.
Dikkatini ¢eken nesne/durum/olay1 ayrmtilariyla agiklar.

Kazanim 18: Zamanla ilgili kavramlar agiklar.

Gostergeleri: Olaylar1 olug zamanina gore siralar. Zaman ile ilgili kavramlar1 anlamina uygun sekilde agiklar.

OGRENME SURECH

Cocuklar “U’’ seklinde sandalyelere oturur. “Erken yatarim erken kalkarim” tekerlemesi tekrar edilir. Ardindan 6gretmen 6nce “Cal
kapiy1” adl1 parmak oyunu sdyler. Cocuklara sirayla parmak oyunu sdylerler.

CALKAPIYI

Cal kap1y1 (Alan vurularak kapi calma dykiinmesi yapilir)
Bak pencereden (Gozlerin dniinde parmaklar bir gozliik gibi birlestirilir)

Cevir mandali (Burun burkulur)

Gir igeriye (Isaret parmag: ile ag1z ici isaret edilir)
Al bir sandalye (Kulagin biri tutulur ¢ekilir)

Otur suraya (Diger kulak cekilir)
Nasilsin bugiin Ayse? Cene tutularak ¢ekilir.)

Ogretmen sessizce siniftan ¢ikar. Ogretmen elinde biiyiik bir sepetle sinifa girer. Sepetin i¢inde ailelerden aldig1 cocuklara ait
albiimler vardir. Cocuklara sepetin i¢inde ne olabilecegini tahmin etmeleri istenir. Tahminlerden sonra kendilerine ait albiimler
cocuklara dagitilir.

Cocuklara “Aramzda bebekligini hatirlayan var mi1? Dogdugunuzda nasildiniz acaba, hi¢ diisiindiiniiz mii? Neler yapardimiz? Hi¢ anneniz
size bebekliginizde neler yaptiginiz1 anlatti m1?” gibi sorular ydnelterek etkinlige baslanir. Ogretmen ¢ocuklardan getirdikler
fotograflar1 incelemelerini, annelerin ve babalarin daha 6nceden kiigiik birer cocuk olduklarini, yavas yavas geliserek bityiiyiip
yetiskin insanlar haline geldiklerini anlatir. Ogrenciler, kendi fotograflarini da inceler, bebeklik dénemlerinden cocukluk dénemine
kadar gegirdikleri asamalar1 goriirler. Kiz ve erkek ¢ocuklarinin genel 6zellikleri ile ilgili sohbet edilir. Cocuklardan masalara gegerek
getirdikleri fotograflar zaman sirasma gore dizmesi istenir.

Resimleri biiylime asamalarina gore siraya koyarlar. Her insanin bebeklik, ¢ocukluk, genglik, yetigkinlik, yaslilik dénemleri gegirdigi
resimlerle ¢ocuklara anlatilir.
Albiimiiyle ilgili konusmak isteyenlere soz hakki verilir. Her ¢ocuga evden getirdigi alblimii tanitmasi igin firsat verilir. Albiimler
ailelere verilmek tizere toplanir.

Bir ¢ocuk ortaya ¢ikarilarak viicudun boliimleri incelenir. Cocuklara size bir hikaye anlatacagim. Ama bu hikaye hareketli bir hikaye
olacak, denilir. “Hepimiz viicudunu ¢ok merak ediyoruz. Viicudumuz ii¢ béliimden olusuyormus. Hadi simdi dokunarak viicudumuzun

bas kismin1 gosterelim. Bag kisminda duyu organlar ve kas, saglar, disler bulunur. Bagimizi hareket ettirebiliriz. Bagimizi ¢evirelim.
Simdi gdvdemizi gosterelim. Govdede karin, bel, omuzlar, gogiis, sirt gibi boliimler bulunur.

Omuzlarimizi ve belimizi hareket ettirebiliriz. Omuzlarimizi, belimizi g¢evirelim. Govdeye bagh kollar ve bacaklar bulunur. Bacaklar
lizerinde diz kapagi ayak bilegi, ayak, ayak parmaklari bulunur. Kolda dirsek, el parmaklari bulunur. Simdi dirseklerimizi tutalim.
Simdi dizlerimizi tutalim. Ayaklarimiza dokunalim. Viicudumuzun béliimlerini taniyalim diyerek ¢ocuklardan masalara oturmalari
istenir. Caligma sayfas1 dagitilarak yonergeleri agiklanir. ”Resimde givde bas kol ve bacaklart isaretleyelim”

Iki veya dort tane biiyiik boy fon karton bantla yapistirilir. Kartonlar halinin {izerine serilir. Cocuklarin bir tanesini kartonun {izerine
yatirilarak viicudunun sekli ¢izilir sonra boyanir, kesilir. Bag boliimiine basimizdaki duyu organlan ¢izilir. Cocuklar resimler hakkinda
konusmaya tesvik edilir.

Masalara oyun hamuru konulur. Masalara oyun hamuruyla birlikte, makarna, pul, oynar géz ve plastik kaliplar konulur. A 4
biiyiikliigiindeki fon karton ikiye boliiniir. Yapilacak etkinligi kartonun iizerine yapistirmak icin ¢ocuklara verilir. Oyun hamuru ve
artik malzemeleri kullanarak insan viicudu yapmalari icin yénlendirilir. Ogretmen oyun hamurundan bir parca kopartarak avucunda
yuvarlar. Ve hamuru diizlestirir. Yapistiriciyla kartona yapistirir. Cocuklardan aynisin1 yapmalari istenir. Viicudun diger bolimlerini
cocuklardan yapmalart istenir. Masaya konan arttk malzemelerle gz, agiz, burun sag, parmaklar,ayaklar tamamlanir..Yapilan
caligmalar sinifin bir kdsesinde sergilenir. Eller yikanir.



MATERYALLER
e Aile Albiimii, sepet, karton, koli bandi,
e  Oyun hamuru, makarna, plastik kaliplar, oynar gozler, pullar, makas, fon karton, boyalar
SOZCUKLER
e Biiyiime
Asama
Cocukluk
Genglik
Yetiskinlik
Yaslhilik
KAVRAMLAR

P
AILE KATILIMI

o -
DEGERLENDIRME
Bugiin ne dgrendiniz?
Bebeklik resimlerinizi gormek hogunuza gitti mi?
Viicudunuza dokunmak hosunuzu gitti mi?

Viicudumuz kag¢ bolimden olusuyor?

Viicudumuzla neler yapabiliriz?

Bugiin yaptiginiz sanat etkinliginde yere yatarak etkinlik yapmak ilginizi ¢ekti mi?
Etkinligi yaparken zorlandiginiz bir sey oldu mu?

Daha 6nce buna benzer etkinlik yaptiniz ?

UYARLAMA



TOPLAR SEPETE

Etkinlik Cesidi: Matematik ve Oyun Etkinligi (Bireysel ve Kiigiik Grup Etkinligi)

Yas Grubu (Ay):..........

KAZANIMLAR VE GOSTERGELERI

MOTOR GELISiM

Kazamm 3: Nesne kontrolii gerektiren hareketleri yapar.

Gostergeleri: Farkli boyut ve agirliktaki nesneleri hedefe atar Bireysel ve esli olarak nesneleri kontrol eder.
Kazamim 4. Kii¢iik kas kullanim gerektiren hareketleri yapar.

Gostergeleri: Malzemelere elleriyle sekil verir. Nesneleri sikar.

DiL GELIiSiMi

Kazamm 7: Dinledikleri/izlediklerinin anlamim kavrar.

Gostergeleri: Sozel yonergeleri yerine getirir.

BILiSSEL GELIiSIiM

Kazamim 4: Nesneleri sayar.

Gostergeleri: Ileriye/geriye dogru birer birer ritmik sayar.Belirtilen say1 kadar nesneyi gosterir.Saydigi nesnelerin kag tane oldugunu
sOyler.

OGRENME SURECI

Cocuklar oyun alania alinir. Cocuklar sayilari esit iki gruba ayrilir.Cocuklar arka arkaya siraya geger ve ayakta dururlar.En 6ndeki
¢ocuklarin dnlerine top dolu sepetler konur. Toplarin sayisi ¢ocuklarin sayisina esit olmalidir.Bagla komutu ile gruplarin 6niinde
duran ¢ocuklar ellerine bir tane top alir ve arkasini dénmeden topu elden ele arkaya dogru uzatirlar. Sepetteki toplari en 6nce bitiren
grup oyunu kazanir.Top eller lizerinde arkaya dogru uzatilirken diiserse top oyun digina alinir.

Ikinci oyun i¢in 6gretmen gocuklara agiklama yapar.

Cocuklara gazete kagitlar1 dagitilir. Cocuklardan gazete kagitlarini burusturup top haline getirmeleri istenir. Cocuklar esit sayida iki
gruba ayrilir. Gruplar baslangi¢ ¢izgisi 6niine gelerek arka arkaya siralanir. Her grubun karsisina birer sepet yerlestirilir. Cocuklar
basla komutu ile gazetelerden yaptiklari toplari sepete atmaya baglarlar. Siire bitiminde sepetteki toplar sayilir. Sepette en ¢ok top
olan grup oyunu kazanir. Gazete kagidindan yapilan toplarla ritmik sayma ¢aligmasi yapilir.

MATERYALLE

e Gazete kagitlar

e  Sepetler

e Top
SOZCUKLER

e  Sepet
KAVRAMLAR

e  Miktar: Az-Cok
e  Sayma/Say1
e  Konum:iginde-disinda
AILE KATILIMI
e -
DEGERLENDIRME
Gazeteleri burusturmak hosunuza gitti mi?
Yarigma yaparken ne hissetiniz?
Top yerine baska ne kullanabilirdik?

UYARLAMA



YARIM GUNLUK EGITIiM AKISI

Tarih :07/10/2021
Yas Grubu (Ay) .
Ogretmen Adi B PN

Giine Baslama Zamam
Oyun Zamani

Ogrenme merkezlerinde oyun
Kahvalti, Temizlik

Etkinlik Zamani
“fskeletimiz” isimli Tiirkce, sanat ve hareket

“Daire Sekilleri Saklanms “isimli tiirkce, oyun, okuma yazmaya hazirlik etkinligi
“Aslam Uyandirma” isimli oyun etkinligi

Oyun Zamam

Ogrenme merkezlerinde oyun

Giinii Degerlendirme Zaman

Eve Gidis

Genel Degerlendirme







ISKELETIiMiZ

Etkinlik Cesidi: Tiirkce, Sanat ve Hareket Etkinligi (Biitiinlestirilmis Bireysel Etkinlik)
Yas Grubu: .........

KAZANIMLAR VE GOSTERGELERI

BILiSSEL GELIiSIiM

Kazanmim 5. Nesne ya da varhiklar: gozlemler.

Gostergeleri: Nesne/varligin kullanim amaglarin séyler.

DIL GELIiSiMi

Kazamm 7. Dinledikleri/izlediklerinin anlamm kavrar.

Gostergeleri: Sozel yonergeleri yerine getirir.

MOTOR GELISiM

Kazamm 4. Kii¢iik kas kullanim gerektiren hareketleri yapar.

Gostergeleri: Malzemeleri yapistirir.

OZ BAKIM BECERILERI

Kazamm 7. Kendini tehlikelerden ve kazalardan korur.

Gostergeleri: Tehlikeli olan durumlari sdyler. Kendini tehlikelerden ve kazalardan korumak igin yapilmasi gerekenleri sdyler.
Kazamm 8. Saghgi ile ilgili 6nlemler alir.

Gostergeleri: Sagligini korumak igin yapmasi gerekenleri sdyler.

OGRENME SURECT

Ogretmen “Simdi kollarimiza, bileklerimize, omuzlarimiza, parmaklarimiza, ayaklarimiza dokunalim. Bir sertlik hissediyor
musunuz? Kemiklerimiz tek par¢adan mi olusuyor? Kemiklerimiz parga parga ve bu parcalar eklemlerle birbirine baglanmus olabilir
mi? Parmaklarimizi biikelim, dizlerimizi, dirseklerimizi hareket ettirelim.” Der ve ¢ocuklarin iskeletini hissetmeleri saglanir.
Iskeletimizin, hareket etmemizi saglayan, baz1 organlarimizi (kalp, akciger, beyin) koruyan harika bir sistem oldugu séylenir. “Bu
sistemi korumak igin ters hareketlerden kaginmali ve ¢ok dikkatli yiiriiyiip, kosmaliyiz. Kendi bedenimizi korumak igin baska neler
yapabiliriz?” diyerek, ¢ocuklarin tehlikelere karsi korunma hakkinda diisiinceleri alinir.

Ardindan ¢ocuklarla etkinlik masalarina gegilir. A4 boyutunda kagitlar, kulak ¢ubuklari ve yapistirict dagitilir. Bu malzemelerle
ogretmen rehberligi ve yardimiyla iskelet sistemi olusturulur. Caligma tamamlanir ve sinif panosunda sergilenir.

Caligma sayfasi uygulanir.”Doruk ile Duru’nun yaptig1 hareketleriinceleyelim.Doruk ve Duru’yu iskeletlerinin

Alacagi seklelabirenti takip ederek ulastiralim. Kirmizi kutudaki ¢op cocukla ayni hareketi yapan ¢op ¢ocuklart bulalim ve
isaretleyelim.

MATERYALLER

e  Kulak ¢ubuklari, yapistirict
SOZCUKLER

o Iskelet

e Eklem
KAVRAMLAR

e -
DEGERLENDIRME
Viicudumuzdaki sert pargalarin adi nedir?
Kemikler birbirine nasil baglanir?
Ayakta dumamizi ne saglar?
Viicudumuzda kemikler olmasaydi ne olurdu?
UYARLAMA



DAIRE SEKILLERI SAKLANMIS

Etkinlik Cesidi: Tiirk¢e, Oyun, Okuma Yazmaya Hazirlik Etkinligi (Biitiinlestirilmis Biiyiik Grup Etkinligi)

Yas Grubu (Ay) :..........

KAZANIMLAR VE GOSTERGELERI

BIiLiSSEL GELISIiM

Kazamm 5. Nesne ya da varhiklar: gézlemler.

Gostergeleri: Nesne/varligin seklini soyler.

Kazanim 12. Geometrik seKilleri tanir.

Gostergeleri: Gosterilen geometrik seklin ismini séyler. Geometrik sekillerin 6zelliklerini soyler.

DiL GELIiSiMi

Kazamim 6. Sozciik dagarcigim gelistirir.

Gostergeleri: Dinlediklerinde yeni olan s6zciikleri fark eder ve szciiklerin anlamlarini sorar. Sozciikleri hatirlar ve szciiklerin
anlamuini soyler. Yeni 6grendigi sdzciikleri anlamlarina uygun olarak kullanir.

MOTOR GELISIiM

Kazamim 1: Yer degistirme hareketleri yapar.

Gostergeleri: Belirlenen noktadan ¢ift ayakla ileriye dogru atlar.

Kazamm 4: Kiiciik kas kullanimn gerektiren hareketleri yapar.

Gostergeleri: . Kalemi dogru tutar. Kalem kontroliinii saglar. Cizgileri istenilen nitelikte cizer.

OGRENME SURECI

Cocuklardan “U” seklinde oturmalari istenir. Ogretmen daire seklinden hazirladig1 comak kuklay cocuklara gostererek kuklayi
konusturmaya baglar.

Daire kukla: Merhaba arkadaglar benim hangi sekil oldugumu biliyor musunuz?

Cocuklarin cevaplari dinlenir.

Daire kukla: Benim adim daire. Benim hi¢ kdgem yok. Arabanin tekeri giines daireye benzer.

Daire siirini benimle birlikte sdyler misiniz? Siir hep birlikte sdylenir.

Daire

Topa benzerim top degilim

Tekerlege benzerim

Beni herkes biliyor

Agzmizda ezberim

Daire kukla: Haydi sizde sinifinizda bulun daire sekline benzeyen nesneleri bulup, gosterin der. Sinifta daireye benzeyen nesneler
bulunur ve masanin iizerine konur. Cocuklar bulunan nesneleri incelerler. Daire seklinin 6zellikleri ile ilgili konusurlar.

Kirmizi fon kartonundan kesilmis daire ¢ocuklara gosterilir. Ogretmen sayismaca ile bir ebe secer.Ebe smiftan disar: alimir.
Kirmizi daire fon kartonu sinifta uygun bir yere saklanir. Ebe igeri alinir. Ebe daire seklini sinifta aramaya baslar. Ebe daireye
yaklastiginda ¢ocuklar alkislarlar. Daire sekline yaklastiginda alkis hizlanir, uzaklastiginda ise alkig yavaslar. Ebe sekli buldugunda
tekrar sayigmaca ile ebe segilir. Oyun ¢ocuklarin ilgileri ddogrultusunda siirdiiriiliir. “Benim Adim Daire”adli parmak oyunu hep
birlikte sdylenir.

BENIM ADIM DAIRE

Benim adim daire! (Iki elin isaret ve bagparmaklari ile daire sekli olusturulur.)
Bir¢ok esya bana benzer.

Iste bir top daire seklinde! (ki elin biitiin parmaklar1 birlestirilir.)

Ses ¢ikariyor, pat pat pat diye! (Top yere vurulur gibi hareket edilir.)

Duvardaki saat, daire seklinde. (iki elin isaret ve basparmaklari ile daire sekli olusturulur.)
Ses ¢ikariyor, tik tak tik tak diye! (Bas, saga sola sallanir.)

Bakin bir araba geciyor! (Isaret parmag; ile yol gosterilir.)

Tekerlekleri fir doniiyor. (iki el, birbiri etrafinda dondiiriiliir.)

Haydi etrafimizda dénelim!

Cizelim onlarca daire! (Ayaga kalkilir, her ¢ocuk etrafinda doner.) (Seckin TABAR)

Oyun alaninin zeminine gocuk sayisi kadar renkli fon kartonlarindan kesilmis daire sekilleri daginik bigimde yerlestirilir. Cocuklar
acilan miizik esliginde serbest dans ederler. Miizik durdurulunca g¢ocuklar yerdeki daire sekillerinin iizerine ¢ikarlar. Oyun tek
cocuk kalincaya kadar siirdiiriiliir. Cocuklar ¢caligma masalarina alinir.

Cocuklar ¢aligma masalarina alinir. Cocuklara gesitli geometrik sekiller ¢izilmis el isi kagitlar1 dagitilir. Cocuklar el isi kagitlarin
cizgiler iizerinden keserler. Ogretmen ¢ocuklara bu sekilleri kullanarak bir sekil tasarlamalarini ister. Cocuklar sekilleri A4 kagidi
iizerine diledikleri bi¢imde katlayip yapistirarak hayal ettiklerini tasarlarlar. Cocuk sayis1 kadar fon kartonundan kirmizi mavi sart
yesil renkli daire sekilleri kesilerek hazirlanir. Daireler sinifin gesitli yerlerine saklanir. Sinifin ortasina renkli bant ile biiyiik boy
dort tane daire sekilleri ¢izilir. Sekillerin ortasina birer renkte daire karti1 konur. Dairelerin renkleri ile ilgili sohbet edilir. Cocuklar
esit sayida dort gruba ayrilir. Her grup bir renk grubu olurlar. Sinifa saklanan renkli daireleri bulunarak uygun seklin i¢ine konur.
Tiim daireler sayilarak kag¢ tene olduklar1 bulunur. Miizik agilinca ¢ocuklar, tiim sakli daire sekillerini bulmaya caliirlar.



MATERYALLER
e  Sinifta bulunan daire seklindeki nesneler
e  Daire seklinde kesilmis fon kartonu

e Makas

o FElisi kagidi
SOZCUKLER

e Kukla

o  Sekil

e Kose

e Kenar
KAVRAMLAR

¢  Geometrik Sekil: Daire
AILE KATILIMI
e Ailelerden ¢ocuklariyla birlikte farkli malzemelerden daireler kesip okula gondermeleri istenir.
e Ailelerden evde ¢ocuklartyla birlikte daire geklinde kesilmis farkli malzemeleri kullanarak tasarim yapmalari istenir.
DEGERLENDIRME
Bugiin hangi sekli 6grendik?
Sinifimizdaki hangi nesneler dairedir?
Dairenin i¢ine atlarken zorlandiniz mi?
Kestiginiz daire sekilleriyle hangi sekilleri olusturdunuz?

UYARLAMA



ASLANI UYANDIRMA

Etkinlik Cesidi: Oyun Etkinligi (Biiyiik Grup Etkinligi)

Yas Grubu: .........

KAZANIMLAR VE GOSTERGELERI

MOTOR GELISiM

Kazamim 1. Yer degistirme hareketleri yapar.

Gostergeleri: Isinma ve soguma hareketlerini bir rehber esliginde yapar. Yonergeler dogrultusunda yiirlir. YOnergeler
dogrultusunda kosar.

SOSYAL VE DUYGUSAL GELISiM

Kazamm 7. Bir isi ya da gorevi basarmak i¢in kendini giidiiler.

Gostergeleri: Yetigkin yonlendirmesi olmadan bir ise baslar. Bagladig1 isi zamaninda bitirmek i¢in ¢aba gosterir.

OGRENME SURECI

Aslani uyabdirma adli oyunun Kurallari agiklanir. Bu oyunda gocuklar yuva denen iki gruba ayrilir. Gruplar belli bir mesafede
karsilikli olarak otururlar. Aslan roliindeki bir ¢ocuk da orta yerde uyumaktadir. Oyunu yoneten ebenin diidiik sesiyle oyun baslar.
Cocuklarin aslan1 uyandirmamak i¢in ¢ok yavas sekilde hareket etmesi gerekmektedir. Boylece ayak uglarina basarak yiirilyiip
aslana hafif¢e dokunarak yuva degistirirler. Bu esnada uyanan aslanin kaptig1 cocuklar oyundan ¢ikmis olur. Ebe belli bir siire
sonunda aslan1 degistirir. En ¢ok ¢ocuk yakalayan aslan, ormanin en biiyiik aslani olur

MATERYALLER
° -
SOZCUKLER
° -
KAVRAMLAR
° -
DEGERLENDIRME
Oyunda en begendiginiz boliim neresiydi?
Bu oyunu daha farkli nasil oynayabiliriz?

UYARLAMA



YARIM GUNLUK EGITiM AKISI

Tarih :08/10/2021
Yas Grubu (Ay) .
Ogretmen Ad1 TSP

Giine Baslama Zamam
Oyun Zamam

Ogrenme merkezlerinde oyun
Kahvalti, Temizlik

Etkinlik Zamani

“Beni Sesimden Tanmir Misin? isimli miizik, sanat ve oyun etkinligi
“Benim Bedeq_im” isimli sanat, Tiirkge, oyun etkinligi
“3 Rakamini Ogreniyorum ” isimli Tiirkge, matematik, okuma yazmaya hazirlik etkinligi

Oyun Zamani

Ogrenme merkezlerinde oyun

Giinii Degerlendirme Zamani

Eve Gidis

Genel Degerlendirme







“UYKUCU HOROZ”

Etkinlik Cesidi: Miizik, Sanat ve Oyun Etkinligi (Biiyiik Grup ve Bireysel Etkinlik)
Yas Grubu (Ay):............
KAZANIMLAR VE GOSTERGELERI
DiL GELIiSiMi
Kazamm 1: Sesleri ayirt eder.
Gostergeleri: Sesin kaynaginin ne oldugunu soyler.
MOTOR GELISiM
Kazamm 4: Kii¢iik kas kullanim gerektiren hareketleri yapar.
Gostergeleri: Degisik malzemeler kullanarak resim yapar. Malzemeleri keser. Malzemeleri yapistirir.
BIiLiSSEL GELISIiM
Kazamm 5: Nesne ya da varhiklar: gozlemler.
Gostergeleri: Nesne/varligin seklini soyler.
Kazamim 12: Geometrik sekilleri tanir.
Gostergeleri: Gosterilen geometrik seklin ismini sdyler.
Kazamim 17: Neden-sonug iliskisi kurar.
Gostergeleri: Bir olayim olasi nedenlerini soyler. Bir olayin olasi sonuglarini sdyler.
OGRENME SURECI
Cocuklardan “U” seklinde oturmalari istenir. Once basit ritim galismalar1 yaptirilir. Eller, ayaklar, parmaklar kullanilarak ritim
tutulur. Daha sonra hep birlikte “Ceviz Adam” adli sarki s6ylenir.
Ceviz Adam
Ceviz adam sip sap sap
Burnu uzun lululu
Kas1 keman g1y g1y giy
Sag1 riizgar viiviivil
Karn1 davul giim gliim giim
Bize giiler hah hah
Cocuklar oyun alanma alinir. “ Uykucu Horoz* adli oyunun kurallari agiklanir. Cocuklardan biri sayisa ile ebe segilir. Cocuklar
sandalyelerine otururlar ve uyuma takliti yaparlar. Ogretmen ¢ocuklara teker teker dokunur. Bir 6grenciye dokuulmaz. Diger
ogrenciler sessiz bir sekilde uyumaya devam eden arkadaslarinin yanina gelerek “uykucu horoz” diye bagirarak arkadaglarini
uyandirmaya caligirlar. Oyun tiim 6grenciler ile ayn1 sekilde oynanir. Cocuklarin ilgi ve isteklerine gore devam ettirilir.
Cocuklar galigma masalarina alinir. Daire sekli ¢izilmis el isi kagitlar1 dagitilir. Cocuklar el isi kagitlarini keserler. Kesilen daire
sekilleri ile sekil olugturmalar istenir. Kesilen sekiller olugturduklari nesne dogrultusunda yapistirilmalarina yardimer onur. Pastel
boyalarla resim tamamlarlar.
MATERYALLER
e Boya kalemleri, el isi kagitlari,yapistirici,makas
SOZCUKLER
e Ebe
KAVRAMLAR
¢  Geometrik Sekil: Daire
AILE KATILIMI
e Ailelerden evde gocuklartyla birlikte 6grenilen sarkiyi tekrar etmeleri istenir. Sarki sozleri yazili notlar halinde velilere
iletilir.
DEGERLENDIRME
Oyunun adi neydi?
Oyunu nasil oynadik?
Oyunu oynamaktan hoglandiniz mi?
Ogrenilen sarkinin istekli 6grencilere tekrari saglanir.

UYARLAMA



BENIiM BEDENIM

Etkinlik Cesidi: Sanat, Tiirk¢e, Oyun Etkinligi (Biitiinlestirilmis Biiyiik Grup ve Bireysel Etkinlik)
Yas Grubu :.............

KAZANIMLAR VE GOSTERGELERI

MOTOR GELIiSiMi

Kazamm 4. Kii¢iik kas kullanimm gerektiren hareketleri yapar.

Gostergeleri: Nesneleri yeni sekiller olusturacak bigimde bir araya getirir. Malzemeleri keser, yapistirir. Nesneleri takar, ¢ikarir.
SOSYAL-DUYGUSAL GELISiM

Kazanmim 1. Kendisine ait 6zellikleri tamitir.

Gostergeleri: Fiziksel 6zelliklerini soyler.

Kazanim 7. Bir isi ya da gorevi basarmak icin kendini giidiiler.

Gostergeleri: Yetiskin yonlendirmesi olmadan bir ise baslar. Basladigi isi zamaninda bitirmek i¢in ¢aba gosterir.
DIiL GELiSiMi

Kazanim 8: Dinledikleri/izlediklerini cesitli yollarla ifade eder.

Gostergeleri: Dinledikleri/izledikleri ile ilgili sorulara cevap verir.

Kazanim 10. Gorsel materyalleri okur.

Gostergeleri: Gorsel materyalleri inceler. Gorsel materyalleri agiklar.

BILiSSEL GELISIM

Kazanim 1. Nesne/durum/olaya dikkatini verir.

Gostergeleri: Dikkat edilmesi gereken nesne/durum/olaya odaklanir.

Kazamm 5. Nesne ya da varhklari gozlemler.

Gostergeleri: Nesne/varligin uzunlugunu sdyler.

Kazanim 8. Nesne ya da varhklarin 6zelliklerini karsilastirir.

Gostergeleri: Nesne/varliklarin uzunlugunu karsilastirir.

Kazanim 10. Mekinda konumla ilgili yonergeleri uygular.

Gostergeleri: Nesnenin mekandaki konumunu séyler.

OGRENME SURECI
Giine baglama saatinde merkezlerde serbest sekilde oynanir. Sanat merkezine daire, tiggen, dikdortgen sekillerinin bulundugu
kagitlar dagitilir. Sekilleri boyayip, kesmeleri istenir. Kesilen sekilleri kullanarak viicudumuzu olusturmalart istenir. Resmin eksikleri

tamamlanir.

Istekli cocuklara serbest resim yaptirilir. Kahvaltidan sonra gocuklardan minderlere U seklinde oturmalari istenir Ogretmen insan
maketini 6grencilerin 6niine koyar. insan maketi incelenir ve viicudumuzun organlarin gorevi hakkinda konusulur. Agiz, kalp, disler,
206z, burun, kulak, yemek borusu, akciger, mide, bagirsak Disler yediklerimizi par¢alamaya yarar. Yemek borusu, diglerimizle
pargalanan besinleri mideye gétiiriir. Mide besinleri daha kiigiik pargalara ayirir gibi. Viicudumuzdaki biitiin organlarin ¢ok énemli
oldugu, iyi bakmamiz ve korumamiz gerektigi anlatilir. Bagimizi ve goziimiizii korumamiz gerektigi anlatilir. Siniftaki organ yelegi
cocuklara giydirilir. Organlar circirlarindan sokiiliir. Simdi hangi organin adin1 sylersem o organi yerine taksin, denilir. Organi
dogru yere takanlar alkislanir.Parmak oyunu hep birlikte sdylenir.

ORGANLARIM

Icimde tik tik bir ses var. (Kalbe vurulur.)
Icimde hangi organ var?

tik tik tik tik tik tik kalp var (Kalp gosterilir.)
Icimde gar gur bir ses var. (Midede el gezdirilir.)

Icimde hangi organ var?

gar gur gar gur gar gur midem var (Mide gosterilir.)

disimda sap sap bir ses var (Eller ¢irpilir.)

digimda hangi organ var?

Sap sap sap sap sap eller var (Eller sallanir)

digimda rap rap rap rap bir ses var (Ayaklar yere vurulur)

digimda hangi organ var

rap rap rap rap ayaklar var (Ayaklar yere vurulur.)

Viicudunda hangi organim adini sdylersem ona dokun’’ oyunu oynanir.

Calisma sayfasi uygulanir” Durunun cizdigi cocugun diger yarisini tamamlayalum. Resmi boyayalim.icimde ne var?sayfasindaki

resimler incelenir. Organlarin isimleri hakkinda konusulur.

MATERYALLER
e Insan maketi, elisi kagitlari
e Yapistiric

e Makas
e Pastel boyalar
o Kagit

e Organ yelegi baskiil
SOZCUKLER



e  Viicudumuzdaki organlar
KAVRAMLAR

o -
AILE KATILIMI

o -
DEGERLENDIRME
Bugiin ne 6grendiniz?
Viicudumuzda hangi organlar iki tanedir?
Viicudumuzda hangi organlar tektir?
Viicudunuza organlarina dokunmak hosunuzu gitti mi?
Etkinligi yaparken zorlandigmiz bir sey oldu mu?

Viicudumuzun 6nii neresi, arkasi neresidir?
Hepimiz ayni1 olsaydik neler olurdu?
Boylarimiz ve kilolarimiz neden farkli?

UYARLAMA



3 RAKAMINI OGRENiYORUM

Etkinlik Cesidi: Tiirkce, Matematik, Okuma Yazmaya Hazirlik Etkinligi (Biitiinlestirilmis Biiyiik Grup ve Bireysel Etkinlik)

Yas Grubu: .........
KAZANIMLAR VE GOSTERGELERI

MOTOR GELIiSiMi

Kazamim 4. Kii¢iik kas kullanim gerektiren hareketleri yapar.

Gostergeleri: Kalemi dogru tutar, kalem kontroliinii saglar, cizgileri istenilen nitelikte ¢izer.

DiL GELIiSiMi:
Kazanim 2. Sesini uygun kullanir.

Gostergeleri: Konusurken/sarki sdylerken nefesini dogru kullanir. Konusurken/sarki sdylerken sesinin tonunu, hizini, siddetini

ayarlar.

Kazamm 7.Dinlediklerinin/izlediklerinin anlamini kavrar.

Gostergeleri: Sozel yonergeleri yerine getirir. Dinlediklerini/izlediklerini agiklar.

BIiLiSSEL GELISIiM:
Kazamm 1. Nesne/durum/olaya dikkatini verir.

Gostergeleri: Dikkat edilmesi gereken nesne/durum/olaya odaklanir. Dikkatini ¢eken nesne/durum/olaya yonelik sorular sorar.

Dikkatini ¢eken nesne/durum/olay1 ayrintilartyla agiklar.
Kazamm 4. Nesneleri sayar.

Gostergeleri: Ileriye/geriye dogru birer birer ritmik sayar. Belirtilen say:r kadar nesneyi gosterir. Saydigi nesnelerin kac tane

oldugunu soyler.
Kazamm 5. Nesne ya da varhklari gozlemler.

Gostergeleri: Nesne/varligin adim sdyler. Nesne/varligin miktarini sGyler.

Kazanim 13. Giinliik yasamda kullamlan sembolleri tanir.

Gostergeleri: Gosterilen semboliin anlamini sdyler.
OGRENME SURECI

Cocuklardan sandalyelerini alip ay seklinde oturmalari istenir. Ug tirt1l isimli Parmak oyunu hep birlikte soylenir.

UC TIRTIL
Dalda kirmizi elma bir saga bir sola sallaniyor
Pat diye yere diisliyor
Elmann i¢inden ii¢ tirtil kafasini ¢ikardi
Bu elma bize yetmez dediler
Tirtillar saga sola baktilar
Elmanin i¢inden birinci tirtil ¢ikt1
Titir tikar yiiriidii agaca tirmandi
Kirmizi elmay: gordii kirt dedi 1sird1 elmanin igine girdi
Elman iginden ikinci tirtil ¢ikti.
Titir tikar yiiriidii agaca tirmandi.
Kirmizi elmay1 gordii kirt dedi 1sirdi elmanin igine girdi
Geriye bir tirtil kaldi.
Yasasin bu elma bana kald1 dedi
Kirt kirt kirt diye elmanin hepsini yedi
Cocuklardan sandalyelerini alip masalara oturmalar istenir.

(Saga sola sallanilir)

(E1 girpalir)

(Sol elin parmaklari agilarak gosterilir)

(Bas asag1 yukar: sallanir)

(Saga sola bakilir)

(Sol elin bagparmagi tutulur)

(Sol el sag kol iizerinde tirmanma hareketi yapilir)
(Yeme hareketi yapilir)

(Sol elin isaret parmagi tutulur)

(Sol el sag kol iizerinde tirmanma hareketi yapilir)

(Sevinme hareketi yapilir)
(Yeme hareketi yapilir)(Seckin TABAR)

Ogretmen eline bir kagit alir. Kagida “3”” tane cicek cizer. “Cocuklara hep birlikte gigekleri sayalim.” Der. Cocuklarla birlikte

parmaklarint dokunarak yiiksek sesle ¢icekleri sayar.

Ogretmen iizerinde “3” rakamini yazili oldugu rakam kartin1 ¢ocuklara gosterir. “3” rakamini tanitir. Cocuklardan 3 rakamini

dikkatle incelemelerini ister. Masanin {izerine eliyle “3” rakamini yazmalarini ister.

Cocuklardan masalara oturmalari istenir. Masalara siniftaki kiiciik boyuttaki lego veya oyuncaklar bol miktarda konulur. Legolart

iicer ticer gruplamalari istenir. Gruplama bitince malzemeler ortadan kaldirilir

Matematik kitabindaki ¢alisma sayfasi uygulanir. “Parmagimizla 3 rakaminin iizerinden gidelim.3 rakamlarinin kesik cizgilerini

cizerek tamamlayalim. Ardari ornekteki gibi iicer iicer gruplayalim.

MATERYALLER:
e 3 igek resminin oldugu kagit, kursun kalemler

e Uzerinde “3” rakannin yazili oldugu rakam karti

SOZCUKLER

- -
KAVRAMLAR

e  Sayy/Sayma: “3” rakami
AILE KATILIMI

e Aileyle birlikte rakamlarin yazilig yoniine dikkat ederek {i¢ sayisin1 tamamlamalar1 istenir.



DEGERLENDIRME

Bugiin hangi rakami 6grendik?

3 rakaminin yaziligt nasildi?

3 rakamini yazmak eglenceli mi? Zor mu?

3 rakamini yazarken nelere dikkat ettik?

Daha 6nce 3 rakamini yazmayz biliyor muydun?

UYARLAMA






YARIM GUNLUK EGITiM AKISI

Tarih :11/10/2021
Yas Grubu (Ay)
Ogretmen Ad1 TSP

Giine Baslama Zamam

Oyun Zamam

Ogrenme merkezlerinde oyun
Kahvalti, Temizlik

Etkinlik Zamani

“Kalp Kirmayalim” isimli oyun, Tiirk¢e ve miizik etkinligi
“Miknatis Deneyi” isimli Tiirkce, fen etkinligi

“Eski Minder, Yiiziinii Goster” isimli oyun etkinligi

Oyun Zamam

Ogrenme merkezlerinde oyun

Giinii Degerlendirme Zamani

Eve Gidis

Genel Degerlendirme







KALP KIRMAYALIM

Etkinlik Tiirii: Oyun, Tiirk¢e ve Miizik Etkinligi (Biyiik Grup Etkinligi)

Yas Grubu ...l

KAZANIMLAR VE GOSTERGELERI

MOTOR GELISiMi

Kazamm 5. Miizik ve ritim esliginde hareket eder.

Gostergeleri: Bedenini kullanarak ritim ¢aligmasi yapar. Miizik ve ritim esliginde dans eder.
SOSYAL DUYGUSAL GELISiM

Kazanmim 1. Kendisine ait 6zellikleri tamitir.

Gostergeleri: Fiziksel 6zelliklerini soyler.

Kazanim 7. Bir isi ya da gorevi basarmak icin kendini giidiiler.

Gostergeleri: Yetiskin yonlendirmesi olmadan bir ise baslar. Basladigi isi zamaninda bitirmek i¢in ¢aba gosterir.
DIiL GELiSiMi

Kazamim 2. Sesini uygun kullanir.

Gostergeleri: Konusurken/sarki sdylerken nefesini dogru kullanir. Konusurken/sarki sdylerken sesinin tonunu, hizini ve siddetini
ayarlar.

BIiLiSSEL GELiSiM

Kazanim 1. Nesne/durum/olaya dikkatini verir.

Gostergeleri: Dikkat edilmesi gereken nesne/durum/olaya odaklanir.

Kazamim 5. Nesne ya da varhklari gozlemler.

Gostergeleri: Nesne/varligin uzunlugunu sdyler.

Kazanim 8. Nesne ya da varhklarin 6zelliklerini karsilastirir.

Gostergeleri: Nesne/varliklarin uzunlugunu karsilagtirir.

OGRENME SURECI

Ogretmen ¢ocuklara kalp kirmak ne demek? Bu s6zii daha 6nce duydunuz mu? diye sorar. Cocuklarin gériislerini ifade
etmelerine imkan verilir.S6ziin ne anlama geldigi agilanir. Calisma sayfasi uygulanir.” Dorukun arkadasi oyuncagini paylasmiyor
ve Doruka bagiriyor. Hanbuki Doruk onu ¢ok seviyor.Efe boyle davrandig icin Dorukun kalbi kirildi. Doruk hangi duyguyu
hissediyor olabilir.? Yuvarlak icine alalim.

Cocuklarla sahip oldugumuz 6zellikler, viicudumuzda neler oldugu, organlarimizi ne sekilde kullandigimiz v.b. konularda sohbet
edilir. Cocuklara sarki soylenir ve sarkinin s6zleri hakkinda konusulur.

Cocuklara ii¢ kolumuz ii¢ ayagimiz ya da ii¢ géziimiiz olsa nasil olurdu sorusu yoneltilir ve bu konuda biraz diigiinmeleri istenir,
bir siire sonra ¢ocuklarin fikirleri alinir. Ardindan sarki ¢ocuklarla séylenerek canlandirilir.

Cocuklarla daha 6nce “viicudumuz” adl1 bir sarki s6ylenir.
Viicudumuz

Iki elim, iki kolum, bacaklarim var.

Her insanda bir burun bir de agiz var.

Sen hi¢ gordiin mii ti¢ kulakli bir adam? Ha ha ha...

Olur mu hig ti¢ kulak, don de aynaya bak hey!

Iki kulak, iki yanak bir de basim var.

Olur mu hig ii¢ yanak don de aynaya bak hey!

Iki kulak, iki yanak bir de basim var.
Gozlerimde kirpigim, saglarim da var.

Sen hi¢ gordiin mii ti¢ Kulakli bir adam?
Olur mu hig ii¢ dudak don de aynaya bak hey!

Iki gdziim iki kasim parmaklarim var.

Inci gibi dislerim bir de genem var.

Sen hig¢ gordiin mii {i¢ yanakli bir adam?

Olur mu hig ii¢ yanak don de aynaya bak hey!

Ogretmen sarkimin ardindan gocuklara “uzun kisa” oyununu oynayacaklarmi agiklar. Oyun igin farkh uzunluklarda kurdeleller
hazir edilmistir.(2 farkli boy olmali kurdele) Cocuklar iki gruba ayrilir. Gruplar ayarlanir. iki adet biri kisa biri uzun kiirdan ve
say1 kartlar1 hazirlanir. Her bir gruptan segilen bir 6grenci ile dnce ters ¢evirilen kartlardan bir tanesini ve kiirdanlardan bir tanesi
se¢ilir. Uzun kiirdan segen grup uzun kurdeleleri, kisa kiirdan1 segen grup kisa kurdeleleri bulmaya ¢alisir. Se¢mis oldugu kartta
c¢ikan say1 kadar sepetin icinden kurdele alir. Her 6grenci ayni1 sekilde oyunu tekrar eder. Oyunun sonunda kisa grubun ve uzun
grubun kurdeleleri sayilir. En ¢ok hangi grubun kurdelesi var ise o grup alkiglanir. Kurdeleller sayilirken uzunluk ve kisaliklarina
vurgu yapilir.

MATERYALLER
e  Kurdele
e  Sepet

e Kiirdan



e  Sayi kartlar1
SOZCUKLER
. Organlar
KAVRAMLAR
e Boyut: Uzun-Kisa
AILE KATILIMI
e Kraft kagidinin iizerine ¢ocugunuzu yatirip onun viicut seklini ¢ikartabilirsiniz. Daha sonra boya kalemleri vererek
kendini ¢izmesini isteyebilirsiniz.

DEGERLENDIRME
Ogrendigimiz sarkinin ad1 neydi?
Sarkida hangi organlarimizdan bahsediyordu?

Sarkiy1 sdylemekten hoslandiniz mi?
Sarki hosunuza gitti mi?

UYARLAMA



MIKNATIS DENEYi
Etkinlik Cesidi: Tiirkce, Fen Etkinligi (Biiyiik Grup ve Bireysel Etkinligi)

KAZANIMLAR VE GOSTERGELERI

BILiSSEL GELIiSIiM

Kazanim 1: Nesne/durum/olaya dikkatini verir.

Gostergeleri: Dikkat edilmesi gereken nesne/durum/olaya odaklanir. Dikkatini ¢eken nesne/durum/olaya yonelik sorular sorar.
Kazanm 2:Nesne/durum/olayla ilgili tahminde bulunur.

Gostergeleri: Nesne/durum/olayla ilgili tahminini sdyler. Tahmini ile ilgili ipuglarini agiklar. Gergek durumu inceler. Tahmini ile
gercek durumu karsilastirir.

Kazamm 6. Nesne ya da varhklar ozelliklerine gore eslestirir.

Gostergeleri: Nesne/varliklar1 yapildigi malzemeye, gore ayirt eder, eslestirir. Es nesne/varliklari gosterir.
Kazanmim 8: Nesne ya da varhiklarin ézelliklerini karsilastirir.

Gostergeleri: Nesne/varliklarin yapildigi malzemeyi ayirt eder, karsilagtirir.

Kazamim 17: Neden-sonuc iliskisi kurar.

Gostergeleri: Bir olayin olas1 nedenlerini sdyler. Bir olayin olasi sonuglarini séyler.

DIL GELIiSiMi

Kazamim 8: Dinledikleri/izlediklerini ¢esitli yollarla ifade eder.

Gostergeleri: Dinledikleri/izledikleri ile ilgili sorulara cevap verir.

SOSYAL DUYGUSAL GELISIM

Kazamim 3: Kendini yaratic1 yollarla ifade eder.

Gaostergeleri: Duygu, diisiince ve hayallerini 6zgiin yollarla ifade eder.

OGRENME SURECI

Cocuklardan “U” seklinde oturmalari istenir. Kiigiik daire adli parmak oyunu hep birlikte sdylenir.

Kiiciik Daire Biiyiik Daire

Biiytik daire elimizde. (Kollar birlestirilir, gévde hizasinda pota seklinde tutulur.)
Don dénelim! (Etrafinda doniiliir.)

Biiyiik daire bagimizin iistiinde. (Kollar basin yukarisinda birlestirilir.)

Don don donelim! (Etraflarinda doniiliir.)

Biiytik daire pat dedi, diistii yere, (El ¢irpilir.)

Vah vah vah! (Dizlere vurulur.)

Kiigiik daire elimizde. (iki elin parmak uglar1 birlestirilir, ellere top sekli verilir.)
Don don donelim! (Etrafinda doniiliir.)

Kiigiik daire bagimizin {istiinde. (Parmak uglar1 birlestirilir, bagin iizerine konur.)

Kiigiik daire pat dedi, diistii yere. (El ¢irpilir.)

Vah vah vah! (Dizlere vurulur.)

Etkinlik i¢in gerekli ortam 6nceden hazirlanir ve miknatis deneyi i¢in gerekli malzemeler 6nceden temin edilir. Her cocuga bir
muknatis verilir ve miknatisin bazi materyalleri nasil ¢ektigi gosterilir. Cocuklar denemeler yaparak miknatisin hangi materyalleri
cektigini ve hangi materyalleri cekmedigini gézlemler. “Neden miknatis bazi materyalleri ¢ekti de bazilarin1 cekmedi acaba?” gibi
sorular sorarak ¢ocuklardan cevaplar alir. Cocuklar tahminlerini soylerler. inceleme sonrasinda her ¢ocuk deneye iliskin
gozlemlerini paylasir. Kum havuzuna demir ve demir olmayan bazi nesneler gomiiliir. (atag, tas, tahta, aliiminyum kasik, piring
yiiziik, bakir tel, pamuk, kumas vb) Cocuklara bir miknatis verilir ve miknatis yardimi ile kum igerisindeki demir olan nesneleri
aramalar1 ve miknatisin tutmadiklart nesneleri bulmalari istenir. Deneyin sonunda miknatisin tutabildigi ve tutamadigi maddeler
siniflandirilir ve miknatisin neden bazi nesneleri tutarken bazilarini tutmadiklar tartigilir.

MATERYALLER

e  Miknats, cesitli nesneler
SOZCUKLER

e  Miknatis
KAVRAMLAR

e  Boyut: Biiylik-kii¢lik
DEGERLENDIRME
Etkinligimizde hangi malzemeyi kullandik?
Evinizde miknatis var mi?
Miknatis nedir?
Daha 6nce hi¢ miknatis gordiiniiz mii?

Miknatis nerelerde kullanilir?
UYARLAMA



ESKi MINDER YUZUNU GOSTER

Etkinlik Cesidi : Oyun Etkinligi (Biiyiik Grup Etkinligi Etkinlik)

Yas Grubu Tereeneeeen

KAZANIM VE GOSTERGELER

BIiLiSSEL GELISIiM

Kazamm 3. Algiladiklarim hatirlar.

Gostergeleri: Nesne/durum/olay1 bir siire sonra yeniden sdyler. Hatirladiklarini yeni durumlarda kullanir.

DiL GELIiSiMi

Kazanmim 6. Sozciik dagarcigim gelistirir.

Gostergeleri: Dinlediklerinde yeni olan sézciikleri fark eder ve sozciiklerin anlamlarini sorar. S6zciikleri hatirlar ve sozciiklerin
anlamuini soyler. Yeni 6grendigi sdzciikleri anlamlarina uygun olarak kullanir.

MOTOR GELISiM

Kazamim 5. Ritim ve miizik esliginde hareket eder.

Gostergeleri: Miizik ve ritim esliginde ¢esitli hareketleri ardi ardina yapar.

OGRENME SURECI

Cocuklar el ele tutusup halka olurlar. iclerinden biri ebe secilerek, ortaya geger ve halkanin ortasinda oturup, eski minder adini alir.
Oyuncular eski minderin etrafinda donerler ve su sarkiy1 sdylerler.

Eski Minderin

"Eski minder yiiziinii goster.
Gostermezsen bir poz ver.
Giizellik mi?

Cirkinlik mi?

Havuz basinda heykellik mi? "

Sark bittikten sonra eski minder ayaga kalkar ve "giizellik, ¢irkinlik veya havuz baginda heykellik" der. Halkadaki oyuncular eski
minderin segtigi pozu verirler. Eski minder hangi pozu begenirse, o oyuncu eski minder olur. Tiim g¢ocuklar eski minder olana
kadar etkinlik devam eder. Eski ve yeni esya resimlerinin oldugu kartlar cocuklara gosterilir. Hangi esyalarin eski hangi esyalarin
yeni oldugu sorulur. Eski ya da yeni oldugunu nasil anladiklari sorulur. Cocuklarin goriislerini arkadaslarinin 6niinde ifade
etmelerine firsat verilir.

MATERYALLER

e  Eski yeni resimlerinin oldugu kartlar
SOZCUKLER

[ ]
KAVRAMLAR

e Zat: Eski-Yeni
DEGERLENDIRME
Etkinligimizin ad1 neydi?
Etkinligimizde hangi malzemeleri kullandik?
En ¢ok hangi pozu verirken eglendin?
Poz verirken zorlandin mi?

UYARLAMA



YARIM GUNLUK EGITiM AKISI

Tarih :12/10/2021
Yas Grubu (Ay) .
Ogretmen Ad1 TSP

Giine Baslama Zamam

Oyun Zamani

Ogrenme merkezlerinde oyun
Kahvalti, Temizlik

Etkinlik Zamam

“Daireler Arkadas Olmuslar” isimli Tiirkge, sanat, matematik ve okuma yazmaya hazirlik etkinligi
“Ambara Vurdum Bir Tekme”isimli oyun etkinligi

“Mavi Rengi Ogrenelim” isimli Tiirkce, drama, okuma yazmaya hazirlik ve sanat etkinligi

Oyun Zamani

Ogrenme merkezlerinde oyun

Giinii Degerlendirme Zamani

Eve Gidis

Genel Degerlendirme







DAIRELER ARKADAS OLMUSLAR

Etkinlik Cesidi: Tiirk¢e, Sanat, Matematik ve Okuma Yazmaya Hazirlik Etkinligi (Biitiinlestirilmis Biiyiik, Kii¢iik ve Bireysel
Grup Etkinligi)
Yas Grubu (Ay):..........
KAZANIMLAR VE GOSTERGELERI
DIiL GELIiSIMi
Kazamm 5: Dili iletisim amaciyla kullanir.
Gostergeleri: Sohbete katilir. Konusmak i¢in sirasini bekler. Duygu, diisiince ve hayallerini soyler.
BILiSSEL GELIiSIiM
Kazamm 5: Nesne ya da varhiklar: gozlemler.
Gostergeleri: Nesne/varligin adini sdyler. Nesne/varligin rengini sdyler. Nesne/varligin seklini sdyler.
MOTOR GELISiM
Kazamim 4. Kii¢iik kas kullanim gerektiren hareketleri yapar.
Gostergeleri: Malzemelere elleriyle sekil verir. Malzemelere arag kullanarak sekil verir. Kalemi dogru tutar. Kalem kontroliinii
saglar. Cizgileri istenilen nitelikte gizer.
OGRENME SURECI
Ogretmen “Arkadas Daireler” adli kisa bir 6ykii anlatir.Sekiller iilkesinde kiigiik kirmizi renkli bir daire yasarmisO giin arkadast
ile bulmak icin evden ¢ikmis. Yolda mavi biiyiik daire ile karsilasmis. Iki dairve arkadas olmuslar. Cok ilging bir oyun oynamaya
karar vermigler. Etraflarinda daireye benzeyen nesneleri bulma oyunu oynamaya karar vermisler. Cevrelerine dikkatle bakmaya
basladilar. Bulunduklar: yeden arabalar gegiyvormus. Biiyiik mavi daire araglara dikkatle bakmis. O siwrada bir kamyon gegiyormus.
Kamyonun tekerleklerini goriince heyecanla seslenmis Iste buldum. Su kamyonun tekerlekleri daire seklinde demis. Kiiciik daire de
etrafina dikkatle bakiyormus. Bir ¢cocuk parki gormiis. Cocuklar parkta top oynuyormus. Kirmizi daire sevingle bagirmis.Iste bende
buldum. Parka ¢ocuklarin oynadig top daire seklinde demis. Kiigiik daire de biiyiik daire de oyunu kazanmis. Hadi sizde smifiniz
da daire seklinde olan nesneleri gosterin.Oykii tamamlaninca 6gretmen ¢ocuklari oyun alania alir ve yerde daire seklileri
olusturacaklarini sdyler.Cocuklara 3 m uzunlugunda ipler verilir. Cocuklar sayilari esit iki grup olusturulur. Bu gruplar iplerle yere
daire sekli olustururlar. Bir grup biiyiik daire diger grup kiigiik daire yapacak sekilde ipin boyutu ayarlanir.“Cocuklar dairelerimiz
arasindaki fark nedir? Diye sorulur. Cocuklarmn dairelerin boyutlarinin farkli oldugunu bulmalari istenir. Yapilan dairelerin
ortalarma kirmizi ve mavi renkte fon kartonundan ¢izilip kesilmis daire sekli konur. Boylece her dairenin bir rengi olur. Miizik
acilir, cocuklar dairelerin diginda dans ederler. Miizik durduruldugunda ¢ocuklarin diledikleri dairenin i¢ine girmeleri istenir.
Cocuklardan biri bez torba i¢inden bir renk kart1 ¢eker. Cekilen kartin hangi renk oldugu ¢ocuklara sorulur. Cekilen renk kartiyla,
ayni renkte olan dairenin i¢inde olan ¢ocuklar oyundan ¢ikar. Oyun tek ¢ocuk kalincaya kadar devam eder. Cocuklar oyun
hamurlarini ve hamur kaliplarini alirlar. Cocuklardan kaliplari kullanarak diledikleri sekilde pastalar ve kurabiyeler yapmalari
istenir. Masaya renkli pullar, boncuklar, makarnalar simler konur.
. Calisma sayfalar1 dagitilir. ’Mandalanin ortasindaki biiyiik geometrik sekil Dairedir. Ortadaki biiyiik daire seklinin icine
mutlu yiiz ifadesi cizelim. Mandaladaki mutlu yiiz ifadelerini isaretleyelim. Dairelerin kesik ¢izgilerini tamamlayalim. Daire
seklinin diger yarisint bulup cizgi ile birlestirelim. ” YOnergesi okunarak ¢cocuklarin yonerge dogrultusunda ¢aligmalari istenir.
MATERYALLER

e Oyun hamurlari,hamur kaliplari,artik materyaller,boya kalemleri
SOZCUKLER

e -
KAVRAMLAR

e Boyut: Bilyiik-Kiigiik

e Renk: Kirmizi-Mavi

o  Geometrik sekil: Daire
AILE KATILIMI

e  Cocuklara iizerinde bir kiigiik digeri biiyiik daire sekillerinin ¢izili olan A4 kagitlar verilir. Evde bu sekilleri keserek sekil

olusturmalart istenir. Olugturulan sekiller kagida yapistirilarak boya kalemi ile tamamlamalari istenir.

DEGERLENDIRME
Tekerlememizi begendiniz mi?
Oykiimiiziin ad1 neydi?
Oykiimiiziin kahramanlar1 hangi sekillerdi?
Dairelerin arasindaki fark neydi?
Sinifimizda biiyiik daire seklinde olan neler var?
Smifimizda kiiglik daire seklinde olan neler var?

UYARLAMA



AMBARA VURDUM BiR TEKME

Etkinlik Cesidi: Oyun Etkinligi (Biiyiik Grup Etkinligi)

Yas Grubu (Ay):...........
KAZANIMLAR VE GOSTERGELERI

MOTOR GELISiM
Kazamm 1. Yer degistirme hareketleri yapar.

Gostergeleri: Yonergeler dogrultusunda yiiriir. Yoénergeler dogrultusunda kosar.
Kazamm 5. Ritim ve miizik esliginde hareket eder.
Gostergeleri: Miizik ve ritim esliginde gesitli hareketleri ardi ardina yapar.

DIL GELIiSiMi

Kazamim 8. Dinlediklerini/izlediklerini cesitli yollarla ifade eder.

Gostergeleri: Dinlediklerini/izlediklerini miizik,

OGRENME SURECI

drama gibi cesitli yollarla sergiler.

Cocuklar oyun alanma alinir. El ele tutugup halka olmalari istenir. Oyunun ad1 ve kurallart agiklanir. Sarkinin s6zlerine gore

hareket edilir

Ambara vurdum bir tekme

Ambara vurdum bir tekme, bir tekme,
Ambarin kapisi agildi, agildi,

Inci de boncuk sagilds, sagildi,
Limonu da soyle keserler, keserler.
Suyunu da soyle sikarlar, sikarlar,
Sonrada boyle igerler, igerler,
Camagsir1 da soyle yikarlar, yikarlar,
Sonrada boyle asarlar, asarlar,

(iki el bele konulup, bacagin biri yukari dogru hareket ettirilir.)
(iki el icten disa dogru acilir.)

(Eller 6nde ileri geri hareket ettirilir.)

(Limon kesme hareketi yapilir.)

(Limon sikma hareketi yapilir.)

(Igme hareketi yapilir.)

(Ustiindeki kiyafetin kenarinda yikama hareketi yapilir.)

(Eller havaya kaldirilip, asma hareketi yapilir.)

Asarlar, keserler, en gii-ze-li-ni- se-ger-ler.(Gozler kapatilir. Parmaklar sayisma i¢in gocuklar {izerinde gezdirilir.)
Kelime kimde biterse oyunu tekrar o baglatir. Etkinlik daha 6nce oynanan oyunlarin tekrari ile devam eder.

MATERYALLER
o -
SOZCUKLER
e Ambar boncuk
e Limon
e Inci
KAVRAMLAR
o -
AILE KATILIMI
o -
DEGERLENDIRME
Oyunumuzun adi neydi?
Oyunumuzu oynarken neler hissettin?
Hangi hareketler yaparken eglendin?
Oynadigimiz oyunu daha 6nce hi¢ oynadiniz mi?

UYARLAMA



MAVI RENGIi OGRENELIM

Etkinlik Cesidi: Tiirk¢e, Drama, Okuma Yazmaya Hazirlik ve Sanat Etkinligi (Biitiinlestirilmis Biiyiik Grup Etkinligi)

Yas Grubu (Ay):...........

KAZANIMLAR VE GOSTERGELERI

MOTOR GELISiM

Kazamm 4: Kiigiik kas kullanim gerektiren hareketleri yapar.

Gostergeleri: Degisik malzemeler kullanarak resim yapar. Kalemi dogru tutar. Kalem kontroliinii saglar. Cizgileri istenilen
nitelikte ¢izer.

DIL GELIiSiMi

Kazamm 2: Sesini uygun kullanir.

Gostergeleri: Konusurken/sark: sdylerken nefesini dogru kullanir. Konusurken/sarki séylerken sesinin tonunu ayarlar.
Konusurken/sarki sdylerken sesinin hizini ayarlar. Konusurken/sarki sylerken sesinin siddetini ayarlar.

Kazamm 4: Konusurken dilbilgisi yapilarim kullanir.

Gostergeleri: Ciimle kurarken isim kullanir. Ciimle kurarken sifat kullanir.Ciimle kurarken ¢ogul ifadeler kullanir.

Kazamm 5: Dili iletisim amaciyla kullanir.

Gostergeleri: Konusma sirasinda g6z temasi kurar. Jest ve mimikleri anlar. Konusurken jest ve mimiklerini kullanir. Konugmay1
baglatir. Konugmayi stirdiiriir. Konugmayi sonlandirir. Sohbete katilir. Konusmak i¢in sirasini bekler. Duygu, diigiince ve
hayallerini sdyler. Duygu, diisiince ve hayallerinin nedenini sdyler.

Kazamim 7: Dinledikleri/izlediklerinin anlamim kavrar.

Gostergeleri: S6zel yonergeleri yerine getirir. Dinledikleri/izlediklerini agiklar. Dinledikleri/izledikleri hakkinda yorum yapar.
Kazamim 8: Dinledikleri/izlediklerini ¢esitli yollarla ifade eder.

Gostergeleri: Dinledikleri/izlediklerini drama, siir yoluyla sergiler.

Kazamm 10: Gorsel materyalleri okur.

Gostergeleri: Gorsel materyalleri inceler. Gorsel materyalleri agiklar. Gorsel materyallerle ilgili sorulara cevap verir.

SOSYAL VE DUYGUSAL GELISiM

Kazamm 4: Bir olay ya da durumla ilgili olarak baskalarinin duygularim agiklar.

Gostergeleri: Bagkalarinimn duygularini sdyler. Bagkalarinin duygularinin nedenlerini sdyler. Bagkalariin duygularinin sonuglarini
sOyler.

BIiLiSSEL GELISIiM

Kazamim 5: Nesne ya da varhklar1 gozlemler.

Gostergeleri: Nesne/varligin adini sdyler. Nesne/varligin rengini soyler.

OGRENME SURECI

Sinifin belli yerlerine biiyiik mavi renkte fon kartonlari asilir. Cocuklara sinifta dikkatlerini geken bir sey olup olmadigi sorularak
mavi rengi fark etmeleri beklenir. Ardindan masalara gazete kagitlari, dergiler ve makaslar konur. Cocuklardan mavi renkli olan
resimleri kesmeleri istenir. Bulunan mavi renkli resimler ile mavi kdsesi hazirlanir. Daha sonra ¢ocuklara mavi renkli nesneler
gosterilerek hangi renk olduklar1 sorulur. Sinifta mavi renkli nesneler bulunarak mavi kdsesinde sergilenir.

Etkinligin ardindan” Mavi Balon ” parmak oyunu oynatilir.

Mavi Balon

Annem, bana bes tane mavi balon ald1 (Sol elin parmaklari gosterilir.)

Kalem aldim elime, desenler ¢izdim balonlarin {izerine. (Kalem tutma hareketi yapilir.)

Birinci balonuma mavi kalp ¢izdim. (Ellerle kalp sekli yapilir.)

Ikinci balonuma kirmiz1 kiigiik daireler... (iki elin bas ve isaret parmaklar ile daire sekli yapilir.)
Ucgiincii balonuma gizgiler... (Elle zikzak ¢izilir.)

Dordiincii balonuma mavi daireler. .. (iki el parmak uglarinda birlestirilir, ellere cat1 sekli verilir.)
Besinci balonuma yildizlar gizdim. (Yukar1 bakilarak gokyiizli gosterilir.)

Ogretmen elinde bir kutu ile cocuklarin yania gelir. Cocuklara “Kelebek Tac1” adl1 dykiiyii anlatamaya baslar. “ Cok eski
zamanlarda sadece kelebeklerin yasadigi bir iilke varmis. Burasi kelebekler iilkesiymis. Kelebekler iilkesinde biitiin kelebekler ¢cok
mutlu yasarmis. Kelebekler iilkesinin prensesi iilkenin en mutlu kelebegiymis. Ama son giinlerde kelebek ¢OK mutsuzmus. Ciinkii en
sevdigi mavi tacini kaybetmis. Aramadigi yer kalmamis ama tacint bulamanmug. Tact mavi renkli ve ¢ok gosteriliymis. Prenses
kelebegi iizgiin gormek istemeyen biitiin kelebekler tact aramaya baslamislar. Ogretmen dykiiye ara verir. Cocuklar elimdeki
kutunun iginde prensesin kaybettigi tag var. Tac1 gdrmek ister misiz? Diye sorar. Ogretmen kutuyu agar. Ama kutunun igi bostur.
Cocuklar taci kutuya koydum saniyordum. Hadi simdi hepimiz kelebek olalim. Prensesin kaybettigi tac1 arayalim der. Agilan klasik
miizik esliginde ¢ocuklar kelebek taklidi yaparak ugmaya baslarlar. Ogretmen oyun alaninin ortasina bir sepetin i¢ine mavi tiiller
ve kurdeleler koyar. Cocuklar bu malzemeleri kullanarak kendinize bir tag yapabilirsiniz der. Cocuklar malzemeleri kullanarak
kendilerine tag yaparlar. Miizik durdurulur. Cocuklar ¢aligma masalarina alinir. Mavi renkli tag seklinde kesilmis fon kartonlar:
cocuklara dagitilir. Masaya toz simler pullar el isi kagitlari vb malzemeleri kullanarak kendi tasarladiklari taci yaparlar. Taclar
tamamlandiktan sonra yere cember bigiminde otururlar. Etkinligin sonunda ¢ocuklara gesitli sorular sorulur. Kelebek tacini bulmus
mudur? Tacini nerede bulmus olabilir?

Ardindan “Mavi” siiri hep birlikte sdylenir.

Mavi

Benim kardesim var

Gozleri mavi mavi

Annem ona patik ordil



Rengi masmavi
Daha sonra ¢ocuklara boya kalemleri ve ¢alisma sayfalari verilir. “iste mavi. Mavinin tonlarim inceleyelim.Aym yerleri aym
renk mavi tonlarinda boyayalim Daire sekilllerinin diger yarisini bulup cizgi ile birlestirelim ve Swralamayt inceleyelim.
Sondaki cicek ve daireleri siralamaya uygun boyayalim” Y dnergesi okunarak ¢cocuklarin yonerge dogrultusunda galismalart
istenir.
MATERYALLER
Kutu karton
Mavi renkli nesneler
Toz simler
Pullar
e Elisi kagitlan
e Yapistiric
e Boya kalemleri
SOZCUKLER
e Tag
KAVRAMLAR
e Renk: Mavi
AILE KATILIMI
e  Cocuklariyla birlikte evde bulunan mavi renkte nesneler bulma oyunu oynamalari istenir.
DEGERLENDIRME
Hangi rengi 6grendik?
Dramamizin adi neydi?
Dramamizin kahramani kimdi?
Kelebek neden tizgiindii?
Kelebegin tact hangi renkmis?
Sanat etkinliginde ne yaptik?

UYARLAMA



YARIM GUNLUK EGITiM AKISI

Tarih :13/10/2021
Yas Grubu (Ay)
Ogretmen Ad1 TSP

Giine Baslama Zamam

Oyun Zamani

Ogrenme merkezlerinde oyun
Kahvalti, Temizlik

Etkinlik Zamani
“Sise Dramasi” isimli oyun ve drama etkinligi

“Viicudumuz Hakkinda Hersey” isimli Tiirkce, drama okuma yazmaya hazirlik etkinligi
Oyun Zamam

Ogrenme merkezlerinde oyun

Giinii Degerlendirme Zamam

Eve Gidis

Genel Degerlendirme







SISE DRAMASI

Etkinlik Cesidi: Oyun-Drama Etkinligi (Biiyiik Grup Etkinligi)

Yas Grubu (Ay):...........

KAZANIM VE GOSTERGELERI

BILISSEL GELISIM

Kazamim 1. Nesne/durum/olaya dikkatini verir.

Gostergeleri: Dikkat edilmesi gereken nesne/durum/olaya odaklanir. Dikkatini ¢eken nesne/durum/olaya yonelik sorular sorar.
Dikkatini ¢eken nesne/durum/olayi ayrintilariyla agiklar.

Kazanim 2. Nesne/durum/olayla ilgili tahminde bulunur.

Gostergeleri: Ger¢cek durumu inceler. Tahmini ile gergek durumu karsilagtirir.

Kazamm 3. Algiladiklarim hatirlar.

Gostergeleri: Nesne/durum/olay1 bir siire sonra yeniden soyler.

Kazamm 4: Nesneleri sayar.

Gostergeleri: Ileriye/geriye dogru birer birer ritmik sayar. Belirtilen say1 kadar nesneyi gosterir.Saydig1 nesnelerin kag tane
oldugunu sdyler.

Kazanmim 6: Nesne ya da varliklar: 6zelliklerine gore eslestirir.

Gostergeleri: Nesne/varliklart uzunluguna gore ayirt eder, eslestirir.

MOTOR GELIiSiMi

Kazamm 5: Miizik ve ritim esliginde hareket eder.

Gostergeleri: Bedenini kullanarak ritim ¢alismasi yapar. Basit dans adimlarini yapar. Miizik ve ritim esliginde dans eder. Miizik
ve ritim esliginde ¢esitli hareketleri ard1 ardina yapar.

OGRENME SURECI

Cocuklara “Sinifta Kim yok™ oyununun kurallar1 agiklanir. Bir ¢ocuk sayigma ile ebe secilir. Ebenin gozleri baglanir. Bir cocuk
smiftan gikarilir. Tim gocuklar yerlerini degistirirler. Ebenin gozleri agilir. Ebeye “Kim yok” diye sorulur. Ebe siniftaki
arkadaglaria bakar. Bir siire diisliniir ve simifta olmayan arkadasini tahmin eder.

Daha sonra uzun ve kisa seritler hazirlanip sinifin her yerine dagitir. Sinif iki gruba ayrilir. Bir grubun kisa seritleri, diger grubun
uzun seritleri toplayacagini soyler. Miizik basladiginda toplayacaklarini, miizik durdugunda bekleyeceklerini sdyler. Toplanan
seritlerle iki grubun da yerde yuvarlak olusturmalari istenir. Cocuklar olusturduklari yuvarlak igine girip dururlar, uzun dediginde
uzun seritlerin olusturdugu yuvarlak i¢indeki ¢ocuklar, kisa dediginde kisa seritlerle olusturulan yuvarlak iginde oturan ¢ocuklar
ayaga kalkar Ogretmen gocuklar1 sasirtmaya calisir.

Ogretmen ¢ocuklara sise dramasi yapacaklarim soyler. Cocuklara yonergeler vererek etkinlige baslanir.

Cocuklardan yere yatip gozlerini kapatmalari istenir.

Simdi kiigiik bir sisenin i¢indesiniz. Sisenin i¢inde o kadar sikismigsiniz ki,biitiin viicudunuz agriyor. Kocaman bir ¢6l buras1 Cok
uzunj zamandir oradasiniz. Belki 100 y1l kadardir ordasiniz. Yardima ¢ok ihtiyaciniz var gergekten.

Biri gelse de beni kurtarsa diye diisiiniiyorsunuz. Tam bu sirada bir ¢ocuk geciyor. Siseyi aliyor,salliyor,sagina soluna
bakiyor,kapagini agiyor. Once siseden basiniz ¢ikiyor. Sonra omuzlariniz . Biraz da sallantyorsunuz

Slrayla her yerinizi ¢ikartyorsunuz. Ayaklariniz ¢tkmiyor,sallayim sallayin. ohhh be!

Artik siseden ¢iktiniz. Ozgiirsiiniiz!

Ellerinizi ayaklarmizi,kollarinizi rahat¢a hareket ettirebiliyorsunuz.

Derin bir nefes aliyorsunuz.

Simdi istediginiz gibi hareket edebilir,bagirabilir, hoplayip ziplayabilirsiniz.

Ogretmen iki ebe seger miizzigi agar miizigi kapatinda sinifta bulunan kirmizi nesneye en ¢cabuk dokunan ¢ocuk oyunu kazanir. iki
ebe segilir ortaya sepet konur iginde denildiginde topu sepetin igine disinda denildiginde topu sepetin digina birakirlar. Sagirmadan
oynayan ¢ocuk oyunu kazanir. Ayni oyun tiim ¢ocuklarla oynanir miiziik agilir . miiziik kapatildiginda hareketli derse 6gretmen
cocuklar dans etmeye devam eder. Hareketsiz denilirse ¢ocuklar hareket etmeden bekler. Sagiran ¢ocuklar oyundan ¢ikarilir. Oyun
cocuklarin dikkat siirelerine uygun olarak devam eder.

Daha sonra ¢ocukjlar ¢alisma masalarina alinir. Calisma sayfalar: dagitilir. ”Kirmizi toplar sepetin icinde,Arabalar sepetin
disinda. Hangi kalem kalemnligin icinde? Yanmindaki dairenin iizerine ¢arpt isareti koyalim. Hnagi pipet bardagin disinda?
Yarmindaki daireyi igaretleyelim. temiz olan nesnelere ait resimlerin altindaki yildizlar1 boyayalim ve kus hareket ediyor. Kafes
hareket etmiyor ” yonergeli calisma sayfalar1 dgretmen rehberliginde tamamlanir.
MATERYALLER

e G0z baglamak i¢in esarp

e  Miizik CD

e Uzun ve kisa seritler
SOZCUKLER

o -
KAVRAMLAR

e Yén/Mekan: icinde-Disinda

o Zit:Kirli-Temiz, Hareketli -Hareketsiz

AILE KATILIMI
e Aile katilimu kitabinda yer alan “gemberleri mavi renge boyayalim. Dairelerin i¢ine kirmizi renk kalemimizle benekler
¢izelim” yonergeli ¢caligma sayfasi gonderilir.



e Aile katilimi ¢aligma sayfalarinda yer alan “Temamiz Ailem” eve gonderilir.
DEGERLENDIRME

Oyunumuzun ad1 neydi?

Oyun oynarken eglendiniz mi?

Sinifta bagka neleri saklayabiliriz?

Sinifta kimin olmadigin1 bulmak zor muydu?
UYARLAMA



VUCUDUMUZ HAKKINDA HERSEY

Etkinlik Cesidi: Tiirk¢e,Drama Okuma Yazmaya Hazirlik Etkinligi (Biiylik Grup ve Bireysel Etkinlik)

Yas Grubu (Ay):..........

KAZANIMLAR VE GOSTERGELERI

DiL GELIiSiMi

Kazamm 5. Dili iletisim amaciyla kullanir.

Gostergeleri: Konugma sirasinda géz temasi kurar. Konusmayi baglatir. Konusmay siirdiiriir.
Konugmay1 sonlandirir. Sohbete katilir. Konugmak i¢in sirasini bekler.

BIiLiSSEL GELISIiM

Kazamim 1: Nesne/durum/olaya dikkatini verir.

Gostergeleri: Dikkat edilmesi gereken nesne/durum/olaya odaklanir. Dikkatini ¢eken nesne/durum/olaya yonelik sorular sorar.
Dikkatini ¢eken nesne/durum/olay: ayrintilariyla agiklar.

Kazamim 5: Nesne ya da varhklar1 gézlemler.

Gostergeleri: Nesne/varligin biiyiikligiini soyler.

Kazamim 8: Nesne ya da varhklarin ézelliklerini karsilastirir.

Gostergeleri: Nesne/varliklarin biiytikligiinii ayirt eder, karsilastirir.

OGRENME SURECI
Sinifin uygun bir boliimiine insan viicudu sablonu asilarak ¢ocuklarin dikkati ¢ekilir.
Bas, govde, bacak, ayak, kol, el yazil1 kagitlar viicudun uygun boliimlerine yapistirilarak ¢cocuklara kagitlarda ne yaziyor
olabilecegi sorulur. Cocuklarin; viicut bolimlerine bakarak kagitta ne yazdigini sdylemeleri saglanir.
Viicudumuzun bdliimleri hakkinda sohbet edilir. Viicudumuz ile ilgili bir sarki hareketleri ile birlikte sdylenir.
Ardindan ¢ocuklara viicudumuz ile ilgili bir oyun oynanacagi sdylenir.
Ardindan ¢ocuklar ikiserli gruplara ayrilir ve yere bir ¢izgi ¢izilir. Eslerden, ¢izgi aralarinda kalacak sekilde karsilikli oturmalari
istenir.
Eslerin ortasina, ¢izgi hizasina gelecek sekilde kiiciik boy top koyulur.
Ogretmen viicut boliimlerini sdylemeye baslar ve cocuklardan sdylenen viicut boliimiine dokunmasi istenir. (Bagim, gévdem,
bacagim, kulagim vb.)
Ogretmen arada bir “top” dediginde esler topu almaya calisir. Topu énce alan cocuk kazanir. Oyun ¢ocuklarm ilgisi dogrultusunda
siirdiiriiliir.
Biiyiik boy kagitlar birlestirilerek yere serilir. Cocuklardan esleriyle birlikte kagidin etrafina oturmalari istenir.
Eslerden biri kagidin iizerine yatarak viicudunu bir sekle sokar, digeri siyah boya kalemiyle viicudunun etrafindan ¢izgi ¢izer. Tim
cocuklarmn katilimi saglandiktan sonra ¢ikan desenler hep birlikte boyanir.
Cocuklar oyun alanina alinir.Viicudumuz dramasi igin agiklama yapilir.
Once sinifta serbest ylirliniir 6gretmenin komutu ile viicut parcalarini sira ile kullanarak havada daire ¢izme galismasi yapilir( bag
ile, omuzlar ile, el bilekleri ile, parmaklar ile, gévde ile, kalga ile, diz ile, ayak parmaklari ile)
siif i¢inde serbest yiiriiniir liderin komutuyla dnce kendi viicut pargalarina sonra arkadaglarinin viicut pargalarina dokunurlar
(ellerine, yiizlerine, kollarina, bacaklarina, sirtina, kafalarina, burunlarina)
cocuklardan sirt {istii yere yatip gozlerini kapatmalarimi istenir.Ogretmenin komutuyla sdylenilen viicut pargalar1 {izerinde top
yuvarlantyormus gibi hissetmeleri saglanir.
Fon kartonundan yapilmis yash bir erkek figiirii gocuklara gosterilir Cocuklarmn bu figiire bir isim vermeleri sdylenir Isim
bulunduktan sonra karsilastirma ¢alismasina gegilir Bu insan uzun mu kisa mi, kadin m1 erkek mi, yasli m1 geng mi? Sizce bu kisi
ne i yapiyor olabilir? adi1 ne olabilir? Sorulari sorulur bir isim verilir Figiir puzzle gibi pargalara ayrilir Cocuklar sirayla bir viicut
parcasini alir adini sdyler ve olmasi gereken yere koyar Puzzle tamamlandiktan sonra beden perkiisyon oyunu oynanir elleri
dizlere birbirine gégse vurulara ¢ikan seslere ve farklara dikkat cekilir

Parmak oyunu

El ¢irpmak i¢in iki elim var (iki el girpilir.)

Koklamak i¢in burnum, (Koklama hareketi yapilir.)
Diistinmek i¢in basim, (Bas sallanir.)

Nefes almak i¢in cigerlerim (Nefes alinir.)

Gormek i¢in gozlerim, (Gozler gosterilir.)

Isitmek i¢in kulaklarim var. (Kulaklar gosterilir.)

Benim iste boyle,Giizel bir bedenim var.

Ardindan ¢ocuklar oyun alanina alinir. Cocuklara farkli uzunluktaki nesneler gosterilerek boyutlar: hakkinda sohbet edilir.
Calisma masalarinin bir boliimiine uzun ve kisa kalemler karigik olarak dokiip ¢ocuklara iki kalemlik vererek kisa kalemleri bir
kalemlige uzun kalemleri bir kalemlige toplamalari istenir. Daha sonra ¢ocuklara boya kalemleri ve ¢alisma sayfalari verilir.
“ Doruk dgretmeninden kisa, gretmeni Doruktan uzun.En uzun olani isaretleyelim.En kisa olani isaretleyelim. Bu cizgiden
daha uzun bir ¢izgi cizelim Aynit uzunluktaki renkli cubuklar: ¢izgi cizerek eslestirelim. Iki resim arasindaki bes farky bulup
isaretleyelim Asagidaki resmi boyayalim”Y dnergesi okunarak ¢ocuklarin yonerge dogrultusunda ¢aligmalari istenir.
MATERYALLER

e Opykii kitab

e Kalem ve kalemlik
SOZCUKLER



KAVRAMLAR
e Boyut: uzun-kisa
AILE KATILIMI

e Ailelere ¢cocuklari ile birlikte evde bulunan egyalarini birbirine gére uzun kisa biiyiik kiigiik olarak kiyaslama oyunu
oynamalar1 sOylenir.

DEGERLENDIRME

Hangi parmak oyununu &grendik?
Tekerlememizin adi neydi?

Sinifta en bilylik oyuncak hangisi?
Sinifimizda en kiigiik oyuncak hangisi?
En kiiciik esyanizin adi ne?
UYARLAMA



YARIM GUNLUK EGITiM AKISI

Tarih :14/10/ 2021
Yas Grubu (Ay) s
Ogretmen Ad1

Giine Baslama Zamam
Oyun Zamani

Ogrenme merkezlerinde oyun
Kahvalti, Temizlik

Etkinlik Zamam

“Camim Ailem ”Isimli Tiirk¢e, sanat, oyun etkinligi
“A¢ Kapiy1 Bezirgan Bas1” isimli oyun ve okuma yazmaya hazirlik etkinligi

Oyun Zamam

Ogrenme merkezlerinde oyun

Giinii Degerlendirme Zamani

Eve Gidis

Genel Degerlendirme







CANIM AILEM

Etkinlik Cesidi : Tiirkge, Sanat, Oyun Etkinligi (Biitiinlestirilmis Biiyiik Grup ve Bireysel Etkinlik)

Yas Grubu :

KAZANIMLAR VE GOSTERGELER

MOTOR GELIiSiM

Kazamm 4. Kii¢iik kas kullanim gerektiren hareketleri yapar.

Gostergeleri: Kalemi dogru tutar, kalem kontroliinii saglar, cizgileri istenilen nitelikte ¢izer.

SOSYAL DUYGUSAL GELIiSiM:

Kazamm 2. Ailesiyle ilgili ozellikleri tanitir.

Gostergeleri: Anne ve babasinm adini, soyadini, meslegini vb. sdyler. Anne ve babasinin sag rengi, boyu, g6z rengi gibi fiziksel 6zelliklerini syler.
Kazamm 3. Kendini yaratic1 yollarla ifade eder.

Gostergeleri: Duygu, diisiince ve hayallerini 6zgiin yollarla ifade eder. Ozgiin ézellikler tastyan iiriinler olusturur.

Kazanim 10. Sorumluluklarim yerine getirir.

Gostergeleri: Sorumluluk almaya istekli oldugunu gosterir. Ustlendigi sorumlulugu yerine getirir. Sorumluluklar yerine
getirilmediginde olasi sonuglar1 soyler.

Kazamim 16. Toplumsal yasamda bireylerin farkh rol ve gorevleri oldugunu aciklar.

Gostergeleri: Toplumda farkli rol ve gorevlere sahip kisiler oldugunu sdyler. Ayn1 kisinin farkli rol ve gérevleri oldugunu soyler.
DIiL GELIiSiMi:

Kazamim 5: Dili iletisim amaciyla kullanir.

Gostergeleri: Konusmay1 baglatir. Konusmayi siirdiiriir. Konugsmayi sonlandirir. Sohbete katilir. Konusmak igin sirasini bekler.
Kazamim 10. Gorsel materyalleri okur.

Gostergeleri: Gorsel materyalleri inceler. Gorsel materyalleri agiklar. Gorsel materyallerle ilgili sorular sorar. Gorsel materyallerle
ilgili sorulara cevap verir.

OGRENME SURECI

Cocuklarin evden getirdikleri aile resimleri incelenir. Evlilik, hamilelik resmi, bebeklik ve daha sonraki resimler incelenir.
Cocuklar aile bireylerinin yer aldig1 resmi arkadaslarina gosterek ailesini tanitir.(isimleri,ailenin soy ismini anne ve babasmin
hakkinda konusulur.)Baz1 ailelerde bilyiikanne, biiyiikbaba, hala,teyze gibi yakin akrabalar bulunabilir.Bu aileler biiyiik ailelerdir.
Anne babanin gérevleri nelerdir? sorusu sorulur.

Evde ¢ocuklar anne-babaya nasil yardimei olur. Ailede isbirligi nasil olmalidir? Sorular1 sorulur.

“Evim ve ailem” adli parmak oyunu: sdylenir.

EVIM VE AILEM

Bu benim evim, (iki el parmak uglarindan birlestirilir,cat1 sekli verilir)
Cok sirin gilizeldir evim. (Eller kucakta birlestirilir)

Bu benim annem, (Sol elin bas parmag: gosterilir)

Korur beni, sevgisiyle besler hep. (Eller kucakta kavusturulur)

Iste benim babam, (Sag elin bas parmagi gosterilir)

Caligir durmadan,

Evden ayrilinca, 6zleriz onu hemen. (Uziilmiis bir yiiz ifadesi yapalir)

Biz mutlu bir aileyiz,

Birbirimizi ¢ok severiz. (Eller birbirine kenetlenir)

Haydi kolumuzu sarip, sezsizee gretmenimizi dinleyelim.”” Denilerek hikaye tamamlama etkinligine gegilir.

CIKOLATAYI COK SEViYORUM
Ezgi aksam yemegini yedikten sonra babasinin aldig: ¢ikolata kutusundan ¢ikolatalar1 yemeye basladi.
Babasi: Ezgi, kizim ¢ikolata kutusunun iginden birkag tane alip kutuyu yerine birak, Fazla ¢ikolata yemek dogru degil.
Ezgi: Ama baba ben ¢ikolatay1 ¢ok seviyorum, bana bir sey olmaz dedi.
Annesi babasina gostermeden avuglarinin igini ¢ikolata ile doldurup odasina gitti.
Aldig biitiin ¢ikolatalar1 hemen yedi ve uyumak i¢in yatagina uzandi.
Ertesi sabah uyanip banyoya gittiginde aynada kendisine bakti. Gozlerini kocaman agt1, sagkinlikla annesine seslendi.
-Annecigim..............
Hikaye ile ilgili sorular sorulur. Hikayenin sonu ¢cocuklara tamamlatilir. Cocuklardan masalara gegmeleri istenir. Uzerinde
“Ailemin resmi °’ yazili olan sayfa ve kegeli kalemler veya pastel boyalar dagitilir. Ailemizde kag kisi var? Annenizin boyu, sag¢
rengi, g6z rengi nasildir? Babanizin sag rengi, boyu, ten rengi, gozliik takiyor mu? Diye sorulur. Cocuklarin dikkatlerini fiziksel
ozelliklere yogunlastirir ve gocuklarla benzerlik ve farkliliklar hakkinda konusulur.
Varsa diger aile bireylerinin 6zellikleri hakkinda konusulur. Simdi “aile bireylerini yapiniz,”’yonergesi verilir. Yapilan resimler
portfolyo dosyasina konulur. Masalar kenara ¢ekilir. Siniftaki bos alana gegilir. “Annem babam tulumbadan su ¢eker “’adli oyun
oynanir.
Annem babam tulumbadan su ¢eker, su ¢eker. (Cocuklar karsilikli es olur. Esler karsilikli el ele tutusur. Sozler sdylenirken ellerini
ileri geri hareket ettirirler.)
Halkada boynumdan gecer. (S6zlerinde eslerin birisi, digerinin kolunun altindan geger.Tekrar eski duruma doniiliir.)
Calisma sayfalan dagitilarak yonergeleri agiklanir. ”Duru ailesini tanmtyor. Dinleyelim. Hepimizin bir ailesi vardi. Boyanmarmis cigek sekini boyayalm.
Sorulanin cevaplari olan resimlerin altndaki kutulan isaredleyelim. Yonergeli calisma sayfas tamamlanuyr.
MATERYALLER

e Pastel boyalar, kegeli kalemler, kagitlar



o Al
KAVRAMLAR
o 7it: Yash-Geng
AILE KATILIMI
° -
DEGERLENDIRME
Aile ne demektir?
Bugiin okudugumuz hikayenin adi neydi?
Sizde kardesiniz olacagi zaman heyecanlandiniz mi?
Aile resminizi yapmak hosunuza gitti mi?
Her ailedeki kisi sayis1 farklidir. Sizin ailenizdeki kag kisi var?

UYARLAMA



ESYAYI BULABILIR MiSiN?
Etkinlik Cesidi: Oyun Etkinligi ( Biiyilik Grup ve Bireysel Etkinlik)

KAZANIMLAR VE GOSTERGELER

MOTOR GELISiM

Kazamm 3. Nesne kontrolii gerektiren hareketleri yapar.

Gaostergeleri: Bireysel ve esli olarak nesneleri kontrol eder. Kiigiik topu yerde yuvarlar.
SOSYAL-DUYGUSAL GELIiSiM

Kazanim 10. Sorumluluklarim yerine getirir.

Gostergeleri: Sorumluluk almaya istekli oldugunu gosterir. Ustlendigi sorumlulugu yerine getirir.
DIL GELIiSiMi

Kazamim 1. Sesleri ayirt eder.

Gostergeleri: Sesin geldigi yonii sdyler. Sesin kaynaginin ne oldugunu soyler.

Kazanim 2. Sesini uygun kullanir.
Gostergeleri: Konusurken/sarki sdylerken nefesini dogru kullanir. Konusurken/sarki sdylerken sesinin tonunu, hizin1 ve siddetini
ayarlar.
BILISSEL GELIiSiM
Kazamm 1. Nesne/durum/olaya dikkatini verir.
Gostergeleri: Dikkat edilmesi gereken nesne/durum/olaya odaklanir.
OGRENME SURECI
“Esya saklama “oyunu oynanir. Bir ¢ocuk ebe olarak secilir ve ebe bir siire i¢in sinif digina ¢ikarilir. Bu arada bir gocuk eline
verilen oyuncagi diger ¢ocuklarla birlikte sinif iginde bir yere saklar. Ebe sinifa girdiginde oyuncagi ¢evrede aramast istenir. Ebe
oyuncagl ararken diger ¢ocuklar da ar1 taklidi yaparlar. Cocuklar ebe oyuncaga yaklastiginda vizilt1 seslerini arttirirlar, oyuncaktan
uzaklastiginda vizilti sesini giderek azaltirlar. Belirlenen siire iginde ebe oyuncagi bulursa alkiglanir, bulamazsa yeni bir ebe
secilerek oyuna devam edilir.
Sinifin ortasma farkli renklerde toplar getirilir. Cocuklardan karsilikli belli bir mesafede oturmalart istenir. Topu tek elle yerden
yuvarlayarak arkadagina atmasi istenir.
MATERYALLER
e  Oyuncak
e Top
SOZCUKLER
o -
KAVRAMLAR
o -
AILE KATILIMI
o -
DEGERLENDIRME
Oynadigimiz oyunun adi neydi?
Oyuncagi ararken hangi ip ucunu gore hareket ettin?
Oyuncagi bulamadiginda ne hissettin?
Daha &nce buna benzer oyun oynadin mu1?

UYARLAMA



AC KAPIYI BEZIRGAN BASI

Etkinlik Cesidi: Oyun ve Okuma Yazmaya Hazirlik Etkinligi (Biiyiik ve Kiiciik Grup Etkinligi )

Yas Grubu (Ay):.........

KAZANIM VE GOSTERGELER

MOTOR GELISiM

Kazamm 2: Denge hareketleri yapar.

Gostergeleri: Durma ile ilgili denge hareketlerini yapar.

Kazamim 3: Nesne kontrolii gerektiren hareketleri yapar.

Gostergeleri: Bireysel ve esli olarak nesneleri kontrol eder.

SOSYAL DUYGUSAL GELIiSiM

Kazamm 10: Sorumluluklarini yerine getirir.

Gostergeleri: Sorumluluk almaya istekli oldugunu gosterir. Ustlendigi sorumlulugu yerine getirir.

BILiSSEL GELIiSIiM

Kazanim 1: Nesne/durum/olaya dikkatini verir.

Gostergeleri: Dikkat edilmesi gereken nesne/durum/olaya odaklanir. Dikkatini ¢eken nesne/durum/olaya yonelik sorular sorar.
DIL GELIiSiMi

Kazamm 7: Dinledikleri/izlediklerinin anlamim kavrar.

Gostergeleri: Sozel yonergeleri yerine getirir. Dinledikleri/izlediklerini agiklar.Dinledikleri/izledikleri hakkinda yorum yapar.

OGRENME SURECI

Cocuklar simfin her yerini rahatlikla gorebilecekleri sekilde sinifin ortalarma dogru otururlar. Ogretmen cocuklara bir hizh
tempoda, bir yavas tempoda iki sarki dinletir. Sarkilar1 hiz bakimindan karsilastirmalarini ister. Daha sonra smifin pencere, dolap
kapagi, cekmece gibi boliimlerinin bazilarini acar, bazilarimi kapali birakir. Egyalarin agik ve kapali olma durumlar1 konusulur.
Oyuna gegilir. Tki sarkidan biri calinir. Sarki hizlysa hizl bir sekilde kapi agma kapama dykiinmesi yapilir. Sarki yavagsa ayni is,
yavag tempoda yapilir.

Sinifa diiz ¢izgi cizilir. Her cocuk bir es secer. Eslerden biri ¢izginin bir yaninda durur. Her ¢ocuk sag ayagini ¢izgiye koyar, iki
¢ocugun sag ayaklarinin burunlan birbiriyle karsilikli durmus olur; sol ayaklar geride tutulur. Cocuklar, karsilikli olarak el ele tutar,
birbirlerini kendi taraflarina ¢ekmeye c¢alisirlar. Cekilen, yani ¢izgiyi gegen ¢ocuk, oyunu yitirmis sayilir, oyun istenildigi kadar
yinelenebilir. Oyun, bir ¢izgi tizerinde ¢ekismeli yapildig: gibi, ¢izgi olmaksizin, iki gocugun bir eksen gevresinde donerek
¢ekigmesi bi¢ciminde de tekrarlanir.

Etkinligin ardindan siifa elektrik bantlari ile yollar hazirlanir. Cocuklardan bu yollar takip ederek ¢ikisi bulmalari istenir.

Sayisma ile ¢ocuklar arasindan, bir ebe segilir. Ebe ortada dururken, diger ¢ocuklar etrafinda genis bir halka olustururlar.
Cocuklarin durduklart yerin belli olmasi igin ayaklarinin ¢evresine birer daire ¢izilir. Ebe “Mektup var !” diye seslenir. Halkadaki
cocuklar ebeye; “kimden?” sorusunu yoneltir. Ebe iki arkadaginin adini sdyler. Adlar1 sdylenen ¢ocuklar karsilikli yer degisirken
ebede onlarin yerini kapar. Kim agikta kalirsa ebe o olur. Bazen ebede “kimden?” sorusuna “herkesten” cevabini verir. Bu durumda
tiim ¢ocuklar yerlerini degistirirler. Ebede bos olan bir daireyi kapmaya calisir. Yer kaparsa ebelikten kurtulur, kapamazsa ebeligi
siirer. Oyuna bu sekilde devam edilir.

Ikinci oyuna gegilir. bir daire olunur. “A¢ Kapiyr Bezirgan Bas1” oyununun oynanacag1 sdylenir.Cocuklar arasindan sayisarak iki
kisi segilir.Segilen ¢ocuklara birbirlerinin karsisina gegmeleri ve el ele tutustuktan sonra ellerini yukari kaldirmalar1 sdylenir.Daha
sonra diger ¢ocuklara duyurmadan birine “sicak”, digerine “soguk” ismi verilir. Diger ¢ocuklar bir tren olur ve sarki sdylenirken
sirayla el ele tutusan arkadaslarinin ellerinin altindan gegerler. (Sarki:A¢ kapiy1 bezirganbasi, bezirganbasi. Kap1 hakk: ne verirsin,
ne verirsin. Arkamdaki yadigar olsun, yadigar olsun.. Bir sigan, iki sigan, ti¢iinclisiinde kapan)

Sarkinin “figilinciisiinde kapan” boliimiinde yakalanan ¢ocuga “sicak mi, soguk mu” diye sorulur. Hangisini tercih ederse segtigi
ismi tagiyan ¢ocugun arkasina gegmesi soylenir. (bunu yaparken gruptaki diger ¢ocuklarin duymadigindan emin olunur). Gruptaki
herkes yakalandiktan ve segimini yaptiktan sonra tebesirle ortaya bir ¢izgi ¢izilir. Iki grubun birbirlerinin belinden tutarak karstlikls
cekisecegi ve ¢izgiyi ilk gecen grubun oyunu kaybedecegi anlatilir.Sonrasinda yapilanlar 6zetlenerek etkinlik sonlandirilir.

MATERYALLER
e  FElektrik band1
o  Tebesir
SOZCUKLER
e  Labirent, Mektup, Ebe
KAVRAMLAR
e Zat: Acik-Kapali
AILE KATILIMI
e  Evde ailelere bos kutuya pipetler ile labirent yapilarak bir delik delerek misketle labirent oyuncak yapmalari istenir.
Getirilen oyuncaklar sinifta arkadaslari ile oynamalar saglanir.
DEGERLENDIRME
Sinifa ¢izdigimiz yollar1 bulmak zor oldu mu?
Oyun hosunuza gitti mi?
Oyunu nasil oynadik?
Cizgiyi gectiginizde ne hissettiniz?
Oyunumuzun adi neydi?
Oyun oynarken neler hissetiniz?
Bu oyunu bagska nasil oynayabilirdik?
UYARLAMA



YARIM GUNLUK EGITiM AKISI

Tarih :15/10/ 2021
Yas Grubu (Ay) s
Ogretmen Ad1 TP

Giine Baslama Zamam

Oyun Zamani

Ogrenme merkezlerinde oyun

Kahvalti, Temizlik

Etkinlik Zamam

“Beyaz Sach Dedem” isimli Tiirkge ve sanat etkinligi
“Firca Olduk” isimli drama etkinligi

Oyun Zamani

Ogrenme merkezlerinde oyun

Giinii Degerlendirme Zamani

Eve Gidis

Genel Degerlendirme







BEYAZ SACLI DEDEM

Etkinlik Cesidi: Tiirkce ve Sanat Etkinligi (Biiyiik Grup ve Bireysel Etkinlik)

Yas Grubu (Ay):...........

KAZANIMLAR VE GOSTERGELERI

MOTOR GELISiM

Kazamm 4: Kiigiik kas kullanim gerektiren hareketleri yapar.

Gostergeleri: Malzemeleri yapistirir. Malzemeleri degisik sekillerde katlar. Degisik malzemeler kullanarak resim yapar.
BILiSSEL GELIiSIiM

Kazamim 1: Nesne/ durum/ olaya dikkatini verir.

Gostergeleri: Dikkat edilmesi gereken nesne/ durum/ olaya odaklanir. Dikkatini ¢geken nesne/ durum/ olay: ayrintilariyla agiklar.
SOSYAL VE DUYGUSAL GELISIiM

Kazamm 2: Ailesiyle ilgili 6zellikleri tamitir.

Gostergeleri: Telefon numarasini sdyler. Evinin adresini sdyler.

DiL GELIiSiMi

Kazamm 2: Sesini uygun kullanir.

Gostergeleri: Konusurken/sark: sdylerken nefesini dogru kullanir. Konusurken/sarki séylerken sesinin tonunu ayarlar.
OGRENME SURECI

Cocuklardan evlerini tanitmalar1 istenir. Nerde oturduklar1? Binalar1 ne renk? Kag katli? Evlerinin yakinlarinda neler var?
Adreslerini ve telefon numaralarini bilip bilmedikleri konusunda sohbet edilir. Ardindan neden ev adresimizi bilmeliyiz? Neden
telefon numaramizi bilmeliyiz? Ag¢iklamasi yapilir. Ardindan “Bir Pazar Giinii” Hikayesi okunur.

Gokee ve Goksu erkenden uyanmisti. Giinlerden pazar oldugu i¢in babalari da evdeydi. Hep birlikte giizel vakit gegireceklerdi.
Gokee: Goksu, babam uyanmadan ona bir siirpriz yapalim mu?

Goksu: Nasil bir siirpriz yapacagiz ki?

Gokge: Ona giizel bir kahvalt1 hazirlayabiliriz.

Goksu: Bu ¢ok giizel bir fikir, hemen anneme sdyleyelim, dedi.

O sirada anneleri de yanlarina geldi: Glinaydin ¢ocuklar!

Gokee ve Goksu, annelerine “Giinaydin!” dedikten sonra babalari i¢in yapacaklari siirprizden bahsettiler.

Anneleri: Cok iyi diisiinmiigsiiniiz, babaniz buna ¢ok sevinecek, o zaman babanizin en sevdigi yiyecekleri yapmaya baslayalim.
Peki, sdyleyin bakalim babaniz kahvaltida hangi yiyecegi goriince sevinir?

Gokee ve Goksu ¢ok fazla diisiinmeden cevap verdiler ¢ilinkil babalarinin neyi sevdigini ikisi de ¢ok iyi biliyordu:

Peynirli pogaca! Birlikte mutfaga gittiler. Anneleri malzemeleri hazirlamaya bagladi. Evde yumurta kalmamisti. Cocuklar, evde
yumurta kalmamis. Hemen markete gitmemiz gerek, dedi.

Hazirlanip evden ¢iktilar. Evlerine yakin olan bir markete gittiler.

Anneleri yumurta reyonundan yumurta alirken Gokge ve Goksu da annelerinden uzaklasmadan diger reyonlara bakiyorlardi.O
sirada yerde bir ciizdan dikkatlerini ¢ekti.

Goksu: Aaa... Birisi clizdanini diigiirmiis, kimin acaba, dedi.

Egilip yerden ciizdan1 aldilar ve hemen annelerinin yanina gidip: Annecigim! Yerde bir ciizdan bulduk, dediler.

Annesi ciizdani alip market gorevlilerinin yanina gitti. Durumu onlara anlatt1.

Gorevli, clizdan acip i¢indeki kimlik ve telefon numaralarina bakti. Kartlardan birinde yazan telefon numarasini aradi ve durumu
anlatti. Telefonun diger ucundaki kisi, ciizdanin annesine ait oldugunu ve hemen annesiyle birlikte markete geleceklerini soyledi.
Gokge, Goksu ve anneleri ciizdani gorevliye teslim ettikten sonra aligverislerine devam ettiler. Thtiyaglarini alip kasadan ¢iktiklart
sirada kapida az dnceki gorevliyi gordiiler. Gorevli, yanindaki kadin ve adamla birlikte yanlarma geldi.

Adam: Merhaba, annemin ciizdanini sanirim siz bulmugsunuz. Size ¢ok tesekkiir ediyorum, dedi.

Anne: Merhaba, ciizdani kizlarim buldu, diye karsilik verdi.

Adam, giiliimseyerek bakti ve onlara cebinden ¢ikardigi bir kart1 uzatarak: Kii¢iik hanimlar, ben bir veterinerim. Bu yakinlarda bir
klinigim ve hayvan barmagim var. Eger hayvanlar1 seviyorsaniz bir giin ziyarete gelmenizi isterim, dedi.

Gokee ve Goksu buna ¢ok sevinmislerdi. ikisi de hayvanlari ¢ok seviyorlardi.

Gokge: Cok isteriz, dedi.

Annesi: Kizlarim, hayvanlar1 ¢ok sever. Uygun bir zamanda ziyaretinize gelecegiz, dedi.

Adam, tekrar tesekkiir etti ve yanlarindan ayrildi. Onlar da eve dogru yiiriidiiler. Bu pazar giinii siirprizlerle dolu bir giin olmustu.
Gokee ve Goksu simdi, babalarina kahvalti hazirlamak i¢in sabirsizlandiklari kadar bu sabah yasadiklarini anlatmak igin de
sabirsizlantyorlardi.” Hikaye ile ilgili sorular sorulur.

Ogretmen yash ve geng insanlara ait rersimleri gosterir. Hangilerinin yash hangilerinin geng oldugu sorgulamr

Yagl insanlarin goriiniislerinin nasil oldugu, bir insanin yagl oldugunu hangi fiziksel 6zelliklerinden anlayabilecegimiz sorgulanir.
Daha sonra “beyaz sagli dedem” parmak oyunu hep birlikte séylenir.

BEYAZ SACLI DEDEM

Benim dedem;

Saglar1 beyaz, (Saglar gosterilir)

Kaglar1 beyaz, (Kagslar gosterilir)

Sakallar1 beyaz , (ki el yumruk yapihir cene alt1 gdsterilir)

Tombul yanakli dedem. (Yanaklar tutulur)

Goziinde gozliik, (iki elin bas ve isaret parmaklar1 birlestirilir goze tutulur)
Baginda sapka, (Eller basin {izerine konur)

Elinde baston , (Elde baston varmus gibi yiiriime hareketi yapilir)



Benim canim dedecigim. (Eller kucakta kavusturulur)

Calisma sayfasi wgulanr.”’Durunun ailesinde bulunan kisilerin resimlerini inceleyelim. Resimlerde en yash olan kisinin resminin altindaki yddig ki
kalemle en geng olan kisinin resminin alindaki yldiz mavi kalemimizle boyayalun. Hepimizin bir evi bir de adresi vardwr. Cerceve igine evimizin resmini
gizelim. Y Onergeli calisma sayfasi tamamlanir.
Cocuklar caligma masalarina aliir.Sanat etkinligi kitabinda yer alan”Evim giizel evim” isimli calismanin yapilacag: agiklanir. Ev
sekline ait pargalar kesim ¢izgilerinden kesilir. Katlama ¢izgilerinden katlanir. Ev sekli elde edilir. Ardindan ev sekli katlanan
yerden agilir. Boya kalemleri ile evin igine resim yapulir.
MATERYALLER
e Makas
e  Yapistirici
e Boya kalemleri
SOZCUKLER
e  Adres
KAVRAMLAR
e Zat: Yash- Geng
AILE KATILIMI
e Ailelerden ¢ocuklar ile birlikte evlerinin krokilerini ¢izmeleri istenir.
DEGERLENDIRME
I¢inde barindigimiz yere ne denir?
Sizin eviniz nasil?
Adresinizi biliyor musunuz?
Telefon numaranizi biliyor musunuz?
Telefon numaranizi kimden &grendiniz?
Adresinizi kimden 6grendiniz?
Evinizi anlatirken ne hissetiniz?

UYARLAMA



FIRCA OLDUK
Etkinlik Cesidi: Drama Etkinligi (Biiyiik Grup Etkinligi)

KAZANIMLAR VE GOSTERGELERI
BIiLiSSEL GELISIiM
Kazamim 1: Nesne/durum/olaya dikkatini verir.
Gostergeleri: Dikkat edilmesi gereken nesne/durum/olaya odaklanir.
MOTOR GELISiM
Kazamm 1: Yer degistirme hareketleri yapar.
Gostergeleri: Isinma ve soguma hareketlerini bir rehber esliginde yapar. Yonergeler dogrultusunda yiiriir. Yo6nergeler
dogrultusunda kosar. Sekerek belirli mesafede ilerler.
SOSYAL DUYGUSAL GELISiM
Kazamim 7: Bir isi ya da gorevi basarmak i¢in kendini giidiiler.
Gostergeleri: Yetiskin yonlendirmesi olmadan bir ise baglar. Bagladigi isi zamaninda bitirmek i¢in ¢aba gosterir.
Kazamm 3: Kendini yaratici yollarla ifade eder.
Gostergeleri: Duygu, diisiince ve hayallerini 6zgiin yollarla ifade eder.
OGRENME SURECI
Cocuklar oyun alanimna alinir. Onlara yapilacak drama hakkinda bilgi verilir. Cocuklardan kendilerini birer resim firgasi olarak
hayal etmeleri ve hep birlikte resim kagidini1 boyayacaklarin diigiinmeleri istenir.
Cocuklara “Firgalar ayaga kalksin ve kagitlara dogru yiiriisiin” diye bir komut verilir.
“Yavas yavas kagitlarimiza dogru ilerliyoruz. Simdi daha hizli..., simdi yavasliyoruz. Simdi hizli...
Simdi kagida seke seke gidelim.
Simdi kagidi basimizla boyamaya baglayalim.
Simdi kollarimizla kagidimizi boyayalim.
Simdi ellerimizle kagidimiz1 boyayalim.
Simdi kalgamizla kdgidimiz1 boyayalim.
Simdi diz kapaklarimizla kdgidimiz1 boyayalim.
Simdi ayaklarimizla kagidimizi boyayalim.
Simdi topuklarimizla kagidimizi boyayalim.
Simdi sirtimizla kagidimizi boyayalim.
Simdi burnumuzla kagidimizi boyayalim.
Simdi boynumuzla kagidimiz1 boyayalim.
Simdi dilimizle kagidimiz1 boyayalim.
Simdi saglarimizla kagidimizi boyayalim.
Simdi gozlerimizle kdgidimizi boyayalim.
Simdi sirt iistii yatalim ve ayaklarimizla gokyiiziine bir giines ¢izelim gibi komutlarla etkinlige devam edilir.
Daha sonra “Artik bacaklarimizi rahatca uzatalim ve eserimizi seyredelim. Mitkemmel oldu degil mi?” diyerek ¢ocuklarin
dinlenmesi saglanir.
MATERYALLER
o -
SOZCUKLER
e  Firga, dil, diz, sirt ,sa¢, gbz,burun,ayak,bacak
KAVRAMLAR
o -
AILE KATILIMI
o -
DEGERLENDIRME
Dramamizi begendiniz mi?
Dramamizda hangi organlarimizdan bahsettik?
Resim yapmaya hangi organimizla basladik?
Dramanin sonunda ne yaptik?
UYARLAMA






YARIM GUNLUK EGITiM AKISI

Tarih :18/10/2021
Yas Grubu (Ay) D
Ogretmen Ad1 PPN

Giine Baslama Zamam
Oyun Zamam
Ogrenme merkezlerinde oyun

Kahvalti, Temizlik
Etkinlik Zamani
“Sar1 Damlalar ” isimli okuma yazmaya hazirlik, hareket, Tiirkge, sanat etkinligi

“Hadi Gelin Cocuklar Bugi Bugi Yapalm” isimli miizik, sanat ve oyun etkinligi
“Evimiz” isimli Tiirk¢eve miizik etkinligi

Oyun Zamam

Ogrenme merkezlerinde oyun

Giinii Degerlendirme Zaman

Eve Gidis

Genel Degerlendirme







SARI DAMLALAR

Etkinlik Cesidi : Okuma Yazmaya Hazirlik, Hareket, Tiirkce, Sanat Etkinligi (Biitiinlestirilmis Biiyiik Grup Etkinligi ve Bireysel
Etkinlik)

Yas Grubu(Ay)............

KAZANIMLAR VE GOSTERGELERI

BIiLiSSEL GELISIiM

Kazamm 1. Nesne/durum/olaya dikkatini verir.

Gostergeleri: Dikkat edilmesi gereken nesne/durum/olaya odaklanir.

Kazamm 5. Nesne ya da varhiklar: gozlemler.

Gostergeleri: Nesne/varligin rengini soyler.

MOTOR GELIiSiMi

Kazamim 3. Nesne kontrolii gerektiren hareketleri yapar.

Gostergeleri: Bireysel ve esli olarak nesneleri kontrol eder. Farkli boyut ve agirliktaki nesneleri hedefe atar.
Kazamim 4. Kii¢iik kas kullanim gerektiren hareketleri yapar.

Gostergeleri: Malzemeleri keser. Malzemeleri yapistirir.

OGRENME SURECI

Cocuk sayisindan bir eksik sayida sar1 renkli balonlar oyun alanimna getirilir. Cocuklardan hareketli bir miizik esliginde dans
etmeleri istenir. Miizik durdugunda ¢ocuklardan yerden bir balon alip havaya kaldirmalar1 istenir. Balon kapamayan ¢ocuk oyun
alaniin kenarma alinir. Balonlar eksiltilerek oyuna devam edilir.

BES SARI DAMLA

Firgadan tam bes sar1 renkli damla damlamisg (Sol elin parmaklar1 gosterilir)
Birinci damla ayvay1 boyamis (Sol elin bagparmagi tutulur)
Ikinci damla limonu boyanus (Sol elin isaret parmagi tutulur)
Ugiincii damla muzu boyamig (Sol elin orta parmag: tutulur)
Dérdiincii damla armudu boyamis (Sol elin yiiziik parmagi tutulur)
Besinci damla ne mi yapmis? (Sol elin serge parmag tutulur)
Agactaki yapraklar1 boyamis (Yanaklar ovusturulur)

Cocuklar sanat etkinligi i¢in masalara alinir. Cocuklardan daire sekillerinin ¢izili oldugu sar1 renkli el isi kagitlarii kesmeleri
istenir. Kesilen daire sekilleri ile “Ordek” olusturmalarina rehberlik edilir.
Cocuklar ¢alisma masalarina alinir? Eviniz ne renk? Evinizin duvarlar1 ne renk? Smifimizda sari renkli nesne var m1? Boya
kalemlerinizden sar1 renkli boya kalemini kaldirir misiniz? Sorularini sorarak sohbet eder daha sonra ¢alisma sayfalar1 dagitilarak
yonergeleri agiklanir, ”Iste sarr.Sart rengin tonlarim inceleyelim.Ayni yerleri,sarimin ayni tonlarina boyayalim.Sart renkli ev
resimlerini bulalim, yuvarlak igine alalim. Y 6nergeli caligma sayfasi tamamlanir.
MATERYALLER
e Balon, miizik cd si el isi kdgidi, makas
SOZCUKLER
e -
KAVRAMLAR
e Renk: Sar
AILE KATILIMI
o -
DEGERLENDIRME
Oyunumuzda hangi malzemeleri kullandik?
Balonla dans ederken eglendiniz mi?
Oyunumuzda kag tane balon yakaladik?
Hangi renk everi isaretledik?
En sevdiginiz renk hangi renk?

UYARLAMA



HAYDI, GELIN COCUKLAR BUGI BUGI YAPALIM

Etkinlik Cesidi: Miizik, Sanat ve Oyun Etkinligi (Biiyiik Grup Etkinligi)

Yas Grubu (Ay):...........
KAZANIMLAR VE GOSTERGELERI

MOTOR GELISiM

Kazamm 5: Miizik ve ritim esliginde hareket eder.

Gostergeleri: Vurmali ¢algilart kullanarak ritim ¢aligmasi yapar.

DIiL GELIiSiMi

Kazamm 8: Dinledikleri/izlediklerini cesitli yollarla ifade eder.
Gostergeleri: Dinledikleri/izlediklerini miizik yoluyla sergiler.

BIiLiSSEL GELISIiM

Kazamim 1. Nesne/durum/olaya dikkatini verir.

Gostergeleri: Dikkat edilmesi gereken nesne/durum/olaya odaklanir. Dikkatini ¢eken nesne/durum/olaya yonelik sorular sorar.

Kazamm 3. Algiladiklarim hatirlar.

Gostergeleri: Nesne/durum/olay bir siire sonra yeniden soyler.

OGRENME SURECI

Portfolyo dosyainda yer alan “Hayallerim kocaman” sayfasi uygulanir.
Cocuklara miizik merkezine giderek istedikleri ritim aletini almalar1 sdylenir. “Bugi Bugi” sarkisi hareketleriyle birlikte sdylenir.
Ardindan ritim aletleri ile sarki tekrar edilir. Sarkiy1 bireysel olarak sdylemek isteyen ¢ocuklara imkan verilir.

Bugi Bugi Yapalim

Haydi gelin ¢ocuklar bugi bugi yapalim
Eller simdi havaya bugi bugi yapalim
Sag ayagim ondedir

Simdide geridedir

Sol ayagim 6ndedir

O da simdi geride

Ayaklar1 agalim

Elleri yere sagcalim

Eller simdi belime bugi bugi yapalim

(Eller iki yanda kalgalar sallanir.)

(Eller havada kalgalar iki yana sallanir.)

(Sag ayak One getirilir.)

(Sag ayak geriye alinir.)

(Sol ayak 6ne alinir.)

(Geri alinir.)

(Z1playarak bacaklar iki yana agilir.)

(Ayaklar agik belimizden yere biikiilerek kollar asagiya sallanir.)
(Eller belde kalga iki yana sallanir.)

Etkinligin ardindan oynanacak oyun i¢in hazirliklara baglanir.

Ogretmen ¢ocuklar1 halka seklinde oturmalar1 konusunda yonlendirir. Rasgele dgretmenin sectigi iki cocuk karsihkli olarak ayaga
kaldirilir. Cocuklarin birbirlerine yaklagik 10 saniye dikkatlice bakmalar1 saglanir. Ardindan ¢ocuklar birbirlerine arkasini1 doner ve
kendilerine ait bir seyi degistirmeleri istenir. Cocuklar tokalarini ¢ikarabilir, tek bir diigmeyi acabilir, gozliik takabilir, vb. Sonra iki
cocuk da ayni1 anda birbirlerine dondiiklerinde degisikligi ilk fark eden ¢ocuk oyunu kazanir. Oyun bitirilirken ¢ocuklara bu oyunu
kazanabilmek i¢in neyin énemli oldugu sorulur. Cocuklara dikkatin 6nemi vurgulanir.Cocuklara simdi de biraz hareketlenmeye

eglenmeye ne dersiniz?diye sorulur.

Swnif sayisina gore cocuklar iigerli dorderli es olurlar. Ogretmen her bir grubun éniine bir gazete pargast koyar. Gruplar miizik
esliginde gazete gevresinde dans ederler . Miizik durunca hizla gazetenin {izerine atlarlar . Gazetenin disinda kalanlar oyundan

¢ikarlar.
MATERYALLER
e Ritim aletleri
e Gazete
SOZCUKLER
e Ritim
KAVRAMLAR
o -
AILE KATILIMI
o -

DEGERLENDIRME

Bilinen bagka bir sarki ritim tutularak tekrarlanir.

UYARLAMA



EViMiz

Etkinlik Cesidi: Tiirk¢e ve Miizik Etkinligi(Biiyiik Grup Etkinligi)

Yas Grubu (Ay):...........

KAZANIM VE GOSTERGELERI

DIL GELIiSiMi

Kazamm 2: Sesini uygun kullanir.

Gostergeleri:Konusurken/sarki sdylerken nefesini dogru kullanir. Konusurken/sarki séylerken sesinin tonunu ayarlar.
Konusurken/sark: sdylerken sesinin hizini ayarlar. Konusurken/sarki sdylerken sesinin siddetini ayarlar.

SOSYAL DUYGUSAL GELIiSiM

Kazamm 2: Ailesiyle ilgili 6zellikleri tanitir.

Gostergeleri: Anne ve babasinin adini, soyadini, meslegini vb. sdyler.Anne ve babasinin sag rengi, boyu, goz rengi gibi fiziksel
ozelliklerini soyler. Teyze ve amca gibi yakin akrabalarmin isimlerini sdyler. Telefon numarasini sdyler. Evinin adresini sdyler.
Kazamm 16: Toplumsal yasamda bireylerin farkh rol ve gorevleri oldugunu aciklar.

Gostergeleri:Toplumda farkli rol ve gorevlere sahip kisiler oldugunu sdyler. Ayni kisinin farkli rol ve gorevleri oldugunu soyler.

OGRENME SURECI

Cocuklar yarim daire seklinde oturtulur. Aileleri, kardesleri, biiylikanne ve biiyiikbabalari, diger akrabalari, ev yasamlari, varsa
evcil hayvanlar ve aile bireylerinin ailelerine ve topluma karst sorumluluklart hakkinda sohbet edilir. “Evimiz” sarkisi ¢ocuklarla
sOylenir.

Evimiz

Annem babam kardesim

Evimi ¢ok severim

Hep birlikte yasariz,

Birlikte paylasiriz.

Bir de kedim var benim,

Onu da ¢ok severim,

Hep birlikte yasariz,

Birlikte paylasiriz.

Cocuklardan , A4 kagidr ailesinin resmini ¢izmesi istenir (Anne ve babasinin meslegi, ailesiyle beraber yaptig1 etkinlikler, varsa
kardesleri ile oynadig1 oyunlar, aile bireylerinin sorumluluklart).

ailesini tanitmak isteyen gocuk, aileleri ile birlikte ¢ekilmis resimleri olan pano iizerinden, arkadaglarina ailesini tanitir, evdeki
yasami hakkinda arkadaglaria bilgi verir.

Aile panolari sinifta bir hafta sergilenir ve her giin birkag ¢cocuk ailesini tanitir.

Cocuklarla, aile igerisinde herkesin birbirine kars1 sorumluluklar1 oldugu, yasam ortamlarimizda ki tiim islerin paylasilmasi
gerektigi karsilikli konusulur. Calisma sayfasi uygulanir.” ipuglarini dinleyelim.Dogru cevabi bulup yuvarlak icine alalim”

MATERYALLER

e  Mandal, ¢esitli kiyafetler, A4 kagidi, boya malzemeleri
SOZCUKLER

e Aile, meslek, toplum
KAVRAMLAR

e  Zaman: Once-Simdi-Sonra
AILE KATILIMI

e Aile katilim1 kitabinda yer alan eglenceli sorular ¢aligma sayfasi gonderilir.
DEGERLENDIRME
Anne babaniz ve kardesleriniz birbirine benziyor mu?
Toplumumuzdaki sorumluluklarimiz nelerdir?
Aile bireylerimize duygularimizi nasil ifade ederiz?
Ailesi olmayan ¢ocuklar nasil yasiyordur

UYARLAMA






YARIM GUNLUK EGITiM AKISI

Tarih :19/10/2021
Yas Grubu (Ay) s
Ogretmen Ad1

Giine Baslama Zamam
Oyun Zamani

Ogrenme merkezlerinde oyun
Kahvalti, Temizlik

Etkinlik Zamam
“Anahtar Ne ise Yarar?” isimli Tiirkce ve okuma yazmaya hazirlik etkinligi
“Dans Eden Mantarlar” isimli sanat ve miizik etkinligi

Oyun Zamani

Ogrenme merkezlerinde oyun

Giinii Degerlendirme Zamani

Eve Gidis

Genel Degerlendirme







ANAHTAR NE iSE YARAR?
Etkinlik Cesidi: Tiirkge ve Okuma Yazmaya Hazirlik Etkinligi (Biitiinlestirilmis Biiyiik Grup Etkinligi )

KAZANIMLAR VE GOSTERGELERI

BILISSEL GELISIM

Kazanim 1: Nesne/durum/olaya dikkatini verir.

Gostergeleri: Dikkat edilmesi gereken nesne/durum/olaya odaklanir. Dikkatini geken nesne/durum/olaya yonelik sorular sorar.
Dikkatini ¢geken nesne/durum/olay: ayrintilariyla agiklar.

Kazanm 2:Nesne/durum/olayla ilgili tahminde bulunur.

Gostergeleri: Nesne/durum/olayla ilgili tahminini sdyler. Tahmini ile ilgili ipuglarini agiklar. Gergek durumu inceler. Tahmini ile
gercek durumu karsilastirir.

Kazanim 10: Mekinda konumla ilgili yonergeleri uygular.

Gostergeleri: Nesnenin mekandaki konumunu soyler.

MOTOR GELISiM

Kazamm 4: Kii¢iik kas kullanim gerektiren hareketleri yapar.

Gostergeleri: Kalemi dogru tutar. Kalem kontroliinii saglar. Cizgileri istenilen nitelikte gizer.

DiL GELISiMi

Kazanim 7: Dinledikleri/izlediklerinin anlamim kavrar.

Gostergeleri: Sozel yonergeleri yerine getirir. Dinledikleri/izlediklerini agiklar. Dinledikleri/izledikleri hakkinda yorum yapar.
OGRENME SURECI

Cocuklarla anahtar ile ilgili sohbet baslatilir. Anahtar ne demek? Nerelerde kullaniriz? Anahtarla neleri agariz? Neden kullaniriz?
Sadece kap1 anahtari mi1 olur? Diye sorar.Cocuklarn cevaplarini dinlenir.

Anahtar hakkinda kisa bir bilgi verilir. anahtar; kapi, cekmece, sandik, dolap, ¢anta gibi kapali kalmas1 gerekli seylerin kilitlerini
acmak vey kapatmak icin kullanilan kiigiik alettir. Cok eski zamanlarda agagtan olanlar1 oldugu gibi, madenden yapilanlart da vardi.
Internetten cilingir hakkinda video izletilir. Ardindan simifa getirdigi anahtarlar1 gocuklara gosterir. Anahtarlarin disleri incelenir.
Boyutlarina gore gruplanir.

Cocuklara A4 kagitlar dagitilir. Uzerinde yarisi cizilmis anahtar resmi vardir. Cocuklara anahtarm yarim kalan kismni
tamamlamalari sdylenir. Ardindan tamamladiklar1 anahtarin nereye ait oldugu ev anahtarimi yoksa bagka bir yerin anahtar1 mu,
diistinmeleri ve diigiindiikleri seyin resmini ¢gizmeleri istenir. Calisma sonunda yapilan ¢alismalarin sunumu yapilir. Ardindan
“Benim Evim” isimli parmak oyunu hep birlikte séylenir.

BENIM EVIM

Iste benim evim (iki el parmaklari ug uca getirilir)
Bu bacas1 (Isaret parmag: ile yapilir)

Buda kapist (Bag parmaklar agilir)

Buda kapida zil (Sol parmak bastirilir)

Zir z1r diye ses ¢ikarir
Kapiya geleni bize haber verir

Evimin iginde ,kocaman bir saat var, (Bas saat olur)

Tik tak,tik tak ...diye ¢alisi (Bas ve eller saga sola sallanir)
Bazen zir..... diye ses ¢ikartir

Hemen sustururum. (Bag parmakla buruna bastirilir)
Benim kii¢iik kedim var. (Sag el parmaklar yerde gezdirilir)
Miyav miyav diye bagirinca siit veririm

Likar likar siitiini (igme hareketi yapilir)

Bende muslugu agarim
Sir sir sirr.... diye su akar

Akinca ellerim yikarim (Yikama hareketi yapilir)
Evim tren istasyonuna ¢ok yakindir

Iste bak tren geliyor

Bip ,bap (Araba kullanilir gibi yapilir)
Simdide araba geciyor

Hav.... hav.... hav....

Buda bizim kii¢iik fino (El ile kiiciik isareti yapilir)
Evimin kapisini kapatayim (Kap1 kapama isareti yapilir)

Igeriye girmesin
Hoscakalin ¢ocuklar (El sallanir)



DOGUM GUNU

Bugiin Mert’in dogum giiniiydii. Annesi ve babas1 Mert okuldayken ona siirpriz dogum giinii hazirliklar1 yapiyordu. Mert in bir
kardesi vardi. Ali Heniiz dort yagindaydi.
Babasi salonu balonlarla siislityordu.
Ali: Babacigim bende sana yardim edebilir miyim? Diye sordu.
Babasi: Tabi edebilirsin.
Babasi 6nce kirmizi balonu asti, sonra Ali ona kirmizi renkli bir balon uzatti.
Babast sar1 renkli balonu istedi.
Ali sar1 balonu babasina uzatt.
Sar1 balonu baglayan babasi tekrar elini uzatti.
Ali tekrar sar1 balonu uzatinca babasi bu tekrar seslendi
Babasi1 Kirmizi balon istedigini sdyledi.
Ali: Baba ben sana sar1 balon veriyorum sen kirmizi balon istiyorsun, ben kirmizi balon veriyorum sen sar1 balon istiyorsun dedi.
Babasi: Balonlari renk sirasina gore astigini soyledi. Ali babasinin sdyledigini ¢ok iyi anladi. Artik bir kirmizi bir sar1 balon
vermeye basladi.
Mert dogum giinii partisine ¢ok sevindi.
Cocuklar ¢alisma masalarina almir. Calisma sayfalar1 dagitilir. ”Her swrada farkli anahtart bulup daire icine alalim. Oriintiiyii
inceleyelim.Bos yere gelmesi gereken anahtar resmini ornekteki gibi isaretleyelim.
MATERYALLER
[ ]
SOZCUKLER
e Anahtar
KAVRAMLAR
.o -
AILE KATILIMI
]
DEGERLENDIRME
Anahtar ne demektir?
Anahtar ne ige yarar?
Hangi parmak oyununu &grendik?
Oykiimiiziin ad1 neydi?

UYARLAMA



DANS EDEN MANTARLAR

Etkinlik Cesidi: Sanat, Miizik Etkinligi (Biitlinlestirilmis Bireysel ve Biiyilk Grup Etkinlik)
Yas Grubu (Ay):...........

KAZANIMLAR VE GOSTERGELERI

BIiLiSSEL GELISIM

Kazanim 10. Mekinda konumla ilgili yonergeleri uygular.

Gostergeleri: Mekanda konum alir

DIiL GELIiSiMi

Kazamm 7. Dinlediklerinin/izlediklerinin anlamum kavrar.

Gostergeleri: Sozel yonergeleri yerine getirir.

MOTOR GELIiSiMi

Kazamim 4. Kii¢iik kas kullanim gerektiren hareketleri yapar.

Gostergeleri: Malzemeleri keser, yapistirir, degisik sekillerde katlar.

Kazamim 5. Ritim ve miizik esliginde hareket eder.

Gostergeleri: Basit dans adimlarini yapar. Miizik ve ritim esliginde dans eder. Miizik ve ritim esliginde g¢esitli hareketleri ard1
ardina yapar.Bedenini kullanarak ritim ¢aligmasi yapar.

OGRENME SURECI
Cocuklar calisma masalarina alinir. Mantar sapkasi yapacaklart sdylenir. Kirmizi renkli biiyiik boy daire sekli ve sar1 renkli kiigiik
renkli daire sekli dagitilir. Cocuklar bu sekilleri keserek dgretmen rehberliginde katlarlar. Daha 6nceden fon kartonundan kesip
hazirlanan sapkalar ¢ocuklara dagitilarak mantarlari lizerlerine yapistirmalarina rehberlik edilir. Cocuklara nefes agma ve ritim
tutma etkinligi yapilacagi séylenir..Once derin nefes alma galismalar1 yapilir. Nefes burundan alinir agizdan verilir. Cigek
kokladigimiz1 diigiinerek nefes alalim denir.Nefes alinirken gébek/karin sisecek sekilde alinir. Nefes 2—3 saniye tutulur ve yavas
yavas verilir. Nefes ¢alismasi sirasinda eller karim iizerinde tutulur . Ogretmen ellerini iki defa ¢irpar, ¢ocuklarin da aym tempo ile
el cirpmasim bekler. Ogretmen ellerini dizlerine {i¢ defa vurur cocuklar1 bekler, elleri iki defa ¢irpar ardindan hemen dizlerine ii¢
defa vurur, sonrada yanaklarina 1 defa vurur. vb. Cocuklara verilen ritimler basitten zora dogru bir siireg izler. Sonra gocuklar
sirayla elleriyle istedikleri gibi bir sesler ¢ikarir.
Ritim galismasmin ardindan sapkalarini takarak oyun alanina alinir. Ogretmen mantarlar adli sarkiy1 birkag kez soyler.
Hareketlerini ¢ocuklara gosterir.
Mantarlar Rondu
Gosterelim mantarlar nasil biiylir ormanda
Gosterelim mantarlar nasil biiylir ormanda
Tatli tath uyuyorlar yesillikler icinde
Yaz yagmuru yaginca sonra giines aginca
Iste bakin ne kadar ¢ok mantarlar var ormanda(2)
MATERYALLER

e Makas, Yapistirici, El isi kagidi, Fon kartonu
SOZCUKLER

e  Mantar

e Orman
KAVRAMLAR

* -
AILE KATILIMI

e  Mantar sembollii sapkalar evlere yollanir. Cocuklarin 6grendikleri sarki ve yaptiklar1 danslari ailelerine gostermeleri

oOnerilir.
e  Ailelerden ¢ocuklarina ev telefonu ve adreslerini ¢ocuklarina ezberletmeleri istenilir. Evlerinin ¢evresinde bulunan taksi
durag hastane eczane gibi yerlerin isimleri hakkinda sohbet etmeleri istenilir.

DEGERLENDIRME
Sapkay1 yaparken hangi malzemeleri kullandik?
Daha 6nce hi¢ mantar gérdiiniiz mii?
Sapkamizin modeli baska nasil olabilirdi?
Dansin hareketlerini yaparken zorlandiniz mi?

UYARLAMA






YARIM GUNLUK EGITiM AKISI

Tarih :20/10/2021
Yas Grubu (Ay) s
Ogretmen Ad1

Giine Baslama Zamam

Oyun Zamani

Ogrenme merkezlerinde oyun
Kahvalti, Temizlik

Etkinlik Zamam
“Evimi Cok Seviyorum isimli Tiirk¢e, sanat, oyun ve okuma yazmaya hazirlik etkinligi
“QOyna Migo Oyna” isimli hareket, oyun ve sanat Tiirkge etkinligi

Oyun Zamam

Ogrenme merkezlerinde oyun

Giinii Degerlendirme Zaman

Eve Gidis

Genel Degerlendirme







EViMi COK SEVIiYORUM

Etkinlik Cesidi: Tiirk¢e, Sanat, Oyun, Okuma Yazmaya Hazirlik Etkinligi (Bitiinlestirilmis Biiyiik Grup ve Bireysel etkinlik)

Yas Grubu: ...............

KAZANIMLAR VE GOSTERGELERI

MOTOR GELISiM

Kazamm 1. Yer degistirme hareketleri yapar.

Gostergeleri: Isinma ve soguma hareketlerini bir rehber esliginde yapar. Yonergeler dogrultusunda yiiriir. Yonergeler dogrultusunda
kosar. Bireysel ve esli olarak denge hareketleri yapar.

Kazamm 4. Kiiciik kas kullanim gerektiren hareketleri yapar.

Gostergeleri: Malzemeleri keser, Malzemeleri degisik sekillerde katlar, yapistirir. Nesneleri kopartir/yirtar. Degisik malzemeler
kullanarak resim yapar.

DiL GELiSiMi

Kazanim 2. Sesini uygun kullanir.

Gostergeleri: Konusurken/sarki soylerken nefesini dogru kullanir. Konusurken/sarki séylerken sesinin tonunu, hizini ve siddetini
ayarlar.

Kazamm 5. Dili iletisim amaciyla kullanir.

Gostergeleri: Konugma sirasinda goz temasi kurar. Konusmayi baglatir. Konusmayi siirdiiriir. Konugmay1 sonlandirir. Sohbete katilir.
Konusmak i¢in sirasini bekler.

BILiSSEL GELISIM

Kazanim 1: Nesne/durum/olaya dikkatini verir.

Gostergeleri: Dikkat edilmesi gereken nesne/durum/olaya odaklanir. Dikkatini ¢eken nesne/durum/olaya yonelik sorular sorar.
Kazamim 5.Nesne ya da varhklarn gozlemler.

Gostergeleri: Nesne/varligin yapildigi malzemeyi soyler.

Kazanim 10. Mekianda konumla ilgili yonergeleri uygular.

Gostergeleri: Nesnenin mekandaki konumunu sdyler. Yonergeye uygun olarak nesneyi dogru yere yerlestirir. Mekanda konum alir.

OZBAKIM BECERILERI

Kazamm 7. Kendini tehlikelerden ve kazalardan korur.

Gostergeleri: Tehlikeli olan durumlari soyler. Kendini tehlikelerden ve kazalardan korumak igin yapilmasi gerekenleri sdyler.
Temel giivenlik kurallarini bilir.

OGRENME SURECI

Ogretmen giivenli hayat kitabinda yer alan ev adresim ve ev telefonum sayfalarni gostererek ev adresini ve ev telefonunu kimler
biliyor diye sorar.Ev adresi ve ev telefonunu mutlaka bilmemiz gerektigi vurgulanir. Herhangi bir tehlike aninda giivenecegimiz
kigilere adres sOylenerek ailemize daha ¢abuk ulasabilecegimiz agiklanir.”’Duruyu yolu takip ederek evine ulagtiralum.Telefon
numaramuzi yazdiralim ya da yazdiralim. Telefon tuslar iizerine sirayla basarak telefonumuzla arama calismalart yapalim”
Cocuklar oyun alanina alinir.

Cocuklarla eller belde boyun saga sola hareket ettirme, omuzlar1 dairesel hareket ettirme, kollar1 yana agarak hizli ve yavas ¢evirme,
belden saga-sola, 6ne-arkaya esneme, tek ayak- ¢ift ayak tizerinde 6ne, geriye, oldugu yerde ziplayarak yiiriime, galop yaparak
belirli mesafede ilerleme hareketleri ile 1sinma ¢aligmalar1 yapilir.

”Evimize Kdylimiize” ald1 oyunun kurallart anlatilir (Smifin belli kdseleri ev ve kdy olarak belirlenir. Evimize denildiginde ev
olarak belirlenen yere koylimiize denildiginde de kdy olarak belirlenen yere kosulur. Sasiran oyundan ¢ikar.). Oyuna baslanir.
Oyunun ikinci tekrarinda, cocuklara oyunu kim yonetmek ister, diye sorulup bir ¢ocuk lider yapilir. Istekli olan biitiin ¢ocuklara
liderlik firsat1 verilmeye caligilir.

Cocuklarin rahat bir sekilde oturmalari saglanir. Evin boliimlerini gdsteren resim kartlari sira ile gosterilerek odadaki esyalarn
neler oldugu, ne ise yaradigi, nasil kullanildig1 gibi sorular sorularak tiim ¢ocuklara konusma firsat taninir.

Cocuklar gruplara ayrilirlar, her gruba kartlardan birisi verilir, sira ile her grup karttaki evin bdliimiinde neler yaptiklarini
pandomimle canlandirirlar. Diger gocuklar da evin hangi béliimiinde olduklarini tahmin ederler.

Daha sonra ¢ocuklardan yonergelere uygun canlandirma yapmalari istenir. Yonerge aralart gocuklarin canlandirma yapmalarina
firsat verecek silirede olmalidir.

“Glinaydin! Simdi banyoya gidelim. Dislerimizi firgalayalim, ellimizi yiiziimiizii yikayalim. Banyodan ¢iktik, mutfaga gecip
kendimize giizel meyve salatasi yapalim, elmay1, muzu, portakali, armudu soyup kiigiik kii¢lik dograyalim, tabaklara koyalim
tizerine de pudra sekeri serpelim. Mutfakta pudra sekeri kalmamus, kilere gidip bir bakalim, belki kilerde vardir. Oturma odasina
gecelim. Aaaa...Burada oyuncaklarimiz kalmis onlar1 toplayip kendi odamiza gétiirelim. Artik hi¢c oynamadigimiz oyuncaklarimizi
ayiralim ve bir koli ile ihtiyac sahiplerine vermek iizere depoya kaldiralim”



Evin boliimlerinde (mutfak, banyo, yatak odasi, salon, balkon, kiler, depo, koridor) yapilabilecekler sirayla anlatilip ¢ocuklarin

canlandirmalar saglanir. En son yataklara girilip iyi geceler dilegi ile uyuma hareketi yapilarak bir siire dinlenilir. Uykusunu alan

yavagca gozlerini agabilir yonergesi ile etkinlige son verilir.

Evimizin lambasi

Pat dedi patladi

Cat dedi catladi

Babam yeni bir ampul aldi
Cevirdi gevirdi ¢evirdi
Diigmeye bast1 ¢it

Lamba yanmadi

Pat dedi patladi

Cat dedi catladi

Babam yine bir ampul ald1
Cevirdi gevirdi ¢evirdi
Ampulii taktt

Diigmeye basti ¢it

Lamba yanmadi

Pat dedi patladi

Cat dedi gatlad:

Babam yine bir lamba ald1
Cevirdi ¢evirdi gevirdi
Ampulii takt1

Diigmeye bast1 ¢it

Lamba yandi

Evimizi aydinlatti.

EVIMIZIN LAMBASI
(Sol el avug i¢i asagiya gelecek sekilde parmaklar agik tutulur yukari kaldirilir
(iki el birbirine vurulur pat diye ses cikarilir)
(Lamba geklinde tutulan sol elin parmaklari hizla agilir kapatilir)
(Sag el parmaklar1 yukar1 tutulur parmaklar birbirine yaklastirihir degdirilmeden tutulur)
(Sag el parmaklar1 yukar1 gelecek sekilde tutulur, ¢evirme hareketi yap1
(Sag el ile sag kulak memesi ¢ekilir)

(iki el birbirine vurulur pat diye ses ¢ikarilir)
(Lamba geklinde tutulan sol elin parmaklari hizla agilir kapatilir)

(Sag el parmaklar1 yukar1 gelecek sekilde tutulur, gevirme hareketi yapilir)
(Sag el ile sag kulak memesi ¢ekilir)

(iki el birbirine vurulur pat diye ses ¢ikarilir)
(Lamba geklinde tutulan sol elin parmaklari hizla agilir kapatilir)

(Sag el parmaklar yukar gelecek sekilde tutulur, ¢evirme hareketi yapilir
(Sag el ile sag kulak memesi ¢ekilir)

(Eller bagin yukarisindan yanlara dogru agilir) (Seckin TABAR)

Ardindan ¢ocuklardan masalara gegmeleri istenir. Sanat etkinligi kitabinda yer alan “Kiigiik ev” isimli etkinligin yapilacag
agiklanwr.Desenli seritler kesim yerlerinden kesilir. Kesilen seritler bir kalem yardimi ile yuvarlanr. Yuvarlanan desenli geritler
uglarindan yapigariir. Ev resminin iist kismina ve iplerin ucglarina tiim yuvarlanan seritler yapistiridir. Calisma sayfalar
dagitilarak  yonergeleri agiklanir. ”Evimizdeki her odayt farkli amacglarla  kullaniriz.Uyumak icin  hangi oday
kullaniriz? Yemeklerimizi nerede pisiririz? Bir ¢ok ev cesidi vardir. Yukaridaki resimlerden hangisinde temizligimizi yapariz.
Alandaki yuvarlagr boyayalim.Resimleri inceleyelim. Evimizde kullandigimiz esyalardan o gruba ait olmayamn iizerine isaret
koyalum.iki resim arasinda nasil bir fark var.inceleyelim. Anlatalim. Diizenli olan resmin cercevesini boyayalim.
MATERYALLER

e Degisik ev resimleri (Apartman resmi, iki kath ev, tek katli kerpic ev, iki katli ahsap ev, kuliibe resmi)

e  Elisi kagidi, makas, yapistirici, grafon kagidi, A4 kagidi
SOZCUKLER

e Koy evleri, kuliibe, apartman, gecekondu

e  Mimar, insaat miithendisi, insaat ig¢isi
KAVRAMLAR

e -
AILE KATILIMI
Ailelerden ¢ocuklartyla birlikte evlerinde hangi boliimler oldugun ile ilgili sohbet etmeleri istenebilir.

Ihtiyaci olan gocuklara vermek i¢in cocuguyla birlikte oynamadig1 veya paylasabilecegi oyuncaklarini ayirmalari
Onerilebilir

DEGERLENDIRME

Hangi ev tipi dikkatini ¢ekti?

Daha once farkli evler gordiiniiz mii?

Ev projelerini kim ¢izer?

Ev yapmak i¢in neler gerekir?

Etkinlik hosunuza gitti mi?

Etkinligi yaparken zorlandigin bir sey oldu mu?

Hangi oyunlart oynadik? Once ve sonra oynadigimiz oyunlar hangileriydi?

Resim kartlarinda evimizin hangi bdliimleri vardi? En ¢ok hangi béliimde olmaktan hoslandin? Neden? Arkadaslarma liderlik

etmek hosuna gitti mi? Neden? Sizin evinizde hangi béliimler var? Sizin odaniz var mi? Evde oyuncaklarinizi nerede
oynuyorsunuz?

UYARLAMA



OYNA MiCO OYNA

Etkinlik Cesidi: Hareketve Miizik Etkinligi (Biitiinlestirilmis Biiytiik Grup Etkinligi)

Yas Grubu (Ay) : ........

KAZANIMLAR VE GOSTERGELERI

MOTOR GELISiM

Kazanim 1: Yer degistirme hareketleri yapar.

Gostergeleri: Issnma ve soguma hareketlerini bir rehber esliginde yapar. Yonergeler dogrultusunda yiiriir. Y6nergeler
dogrultusunda kosar.

Kazamm 2: Denge hareketleri yapar.

Gostergeleri: Atlama ile ilgili denge hareketlerini yapar. Konma ile ilgili denge hareketlerini yapar. Durma ile ilgili denge
hareketlerini yapar.

Kazamm 4: Kii¢iik kas kullanim gerektiren hareketleri yapar.

Gostergeleri: Degisik malzemeler kullanarak resim yapar.

Kazamm 5:Miizik ve ritim eliginde hareket eder

Gostergeleri: Bedenini kullanarak ritim ¢alismasi yapar. Basit dans adimlari yapar.

OGRENME SURECI

Miizik esliginde jimnastik yapilir. Cesitli Isinma hareketleri yapilir. Tek ayakiistiinde durma, tek ayak ¢ift ayak ziplama, zip layarak
ilerleme, uzanma, yiiriime, kogma hareketleri yapilir.

Cocuklar el ele tutusup daire olurlar, “Mico” sarkili oyunlar1 hareketleriyle sdylenerek oynanir.

Mico

Migo nerden geliyor. (iki el belde, saga sola hafif doniiliir.)

Harmanliktan asagi. (Sag el yukaridan asagiya savrulur gibi hareket ettirilir.) ( 2 kez)
Oyna da migo oyna (iki el ritme gore vurulur.)

Zipla da migo zipla (Cift ayak oldugu yerde sigranir.) ( 2 kez)

Migo gozlerin nerde (Isaret parmaklar ile gozler gosterilir.)

Fildir fildir yerlerde (Belden asagiya egilerek iki el asagida dondiiriiliir.) ( 2 kez)
Oyna da mi¢o oyna (Iki el ritme gore vurulur.)

Zipla da migo zipla (Cift ayak oldugu yerde sigranir.) ( 2 kez)

Etkinligin ardindan sulu boyalar ve resim kagitlari, mum ¢ocuklara verilir. Cocuklardan mum ile kagitlarinin iizerine resim
yapmalart istenir. Yaptiklari resmin {izeri sulu boya ile boyanir.
MATERYALLER
e  Miizik cd ,boya kalemi ,resim kagidi,sulu boya,mum ,resim kagidi
SOZCUKLER
e  Spor
e Jimnastik
KAVRAMLAR
° -
AILE KATILIMI
e -
DEGERLENDIRME
Spor ne demek?
En ¢ok hangi hareketleri yaparken eglendiniz?
Spor yapmak neden 6nemlidir?
Migo oyununu begendiniz mi?
Mum ile resim yapmaktan hoslandim mi?
Sorumluluk ne demektir?
Evinizdeki herkesin sorumluluklar1 ayni mi1?
Sorumluluklarimizi yapmazsak neler olabilir?

Senin sorumlulugun olmasindan en ¢ok hoslandigin sey nedir?

UYARLAMA






YARIM GUNLUK EGITiM AKISI

Tarih :21/10/ 2021
Yas Grubu (Ay) U
Ogretmen Ad1

Giine Baslama Zamam
Oyun Zamani

Ogrenme merkezlerinde oyun
Kahvalti, Temizlik

Etkinlik Zamam
“Neler Hissediyorum? isimli Tiirk¢e drama ve sanat etkinligi
“Bahk AZ1” isimli oyun,miizik etkinligi

Oyun Zamani

Ogrenme merkezlerinde oyun

Giinii Degerlendirme Zamani

Eve Gidis

Genel Degerlendirme







NELER HiSSEDiYORUM?

Etkinlik Tiirii: Tiirk¢e, Drama ve Sanat Etkinligi (Biiyiik Grup ve Bireysel Etkinlik)

Yas Grubu :..........

KAZANIMLAR VE GOSTERGELERI

MOTOR GELISiMi

Kazamm 4. Kiiciik kas kullaninu gerektiren hareketleri yapar.

Gostergeleri: Malzemeleri keser, yapistirir.

Kazamm S: Miizik ve ritim esliginde hareket eder.

Gostergeleri: Miizik ve ritim egliginde dans eder. Miizik ve ritim esliginde gesitli hareketleri ardi ardina yapar.

SOSYAL VE DUYGUSAL GELISiM

Kazanim 1: Kendisine ait 6zellikleri tanitir.

Gostergeleri: Duyussal 6zelliklerini sdyler.

Kazamm 4. Bir olay ya da durumla ilgili olarak baskalarinin duygularim ac¢iklar.

Gostergeleri: Baskalarinin duygularini sdyler. Bagkalarinin duygularmin nedenlerini sdyler. Bagkalarmin duygularinin sonuglarin
sOyler.

Kazamm 12: Degisik ortamlardaki kurallara uyar.

Gostergeleri: Nezaket kurallarina uyar.

DiL GELISiMi

Kazanim 5: Dili iletisim amaciyla kullanir.

Gostergeleri: Konusmak i¢in sirasini bekler.

Kazanim 8. Dinlediklerini/izlediklerini cesitli yollarla ifade eder.

Gostergeleri: Dinledikleri/izledikleri ile ilgili sorular sorar. Dinledikleri/izledikleri ile ilgili sorulara cevap verir.
Dinlediklerini/izlediklerini bagkalarina anlatir. Dinlediklerini/izlediklerini 6ykii gibi ¢esitli yollarla sergiler.
Kazamim 10. Gorsel materyalleri okur.

Gostergeleri: Gorsel materyalleri inceler. Gorsel materyalleri agiklar.

BILISSEL GELIiSiM

Kazamim 17. Neden-sonucg iliskisi kurar.

Gostergeleri: Bir olayin olast nedenlerini sdyler. Bir olayin olasi1 sonuglarini sdyler.

Kazamm 19. Problem durumlarina ¢éziim iiretir.

Gostergeleri: Problemi sdyler. Probleme ¢esitli ¢oziim yollart 6nerir.

OGRENME SURECH

Cocuklara kendilerini nasil hissettikleri sorularak sohbete baslatilir. Duygu durumlarim ifade eden duygu kartlarmi (mutlu, iizgiin,
kizgin, saskin vb.) ¢ocuklara gosterir.Sohbet sirasinda ¢ocuklara “Hangi durumlarda hangi duygu halinde oluruz? Seni ne kizdirir?
Ne mutlu hissettirir?”’gibi sorular sorularak duygu durumlar1 hakkindaki fikirlerini ifade etmeleri saglanir. Cocuklardan masalara
gecmeleri istenir. Her gocuga bir tane tizgiin yiiz, giilen yiiz, diger cocuga korkmus yiiz, sasirmig yiiz ifadeleri dagitilir. Makaslar ve
dil gubuklari, yapistirict dagitilir. Duygu kartlarini kenar ¢izgilerden kesmeleri istenir. Giilen yiizle lizgiin yiiz sirt sirta yapistirilir.
Arasina dil gubugu konulur. Comak kukla yapilir. Etkinlik sonunda ne zaman mutlu oluruz? Ne zaman {iziiliiriiz? En ¢ok ne zaman
korkariz? En ¢ok ne zaman kizariz? Sorulart sorulur. Bu duygularla ilgili konusulur.

Haliya ay seklinde dizilmeleri istenir. Ogretmen gocuklara aglayan ve giilen ¢ocuk, kavga eden ¢ocuk ,annesine ¢igek veren gocuk,
kizgin baba resimlerini ¢ocuklara dagitir. Resimdeki ¢ocuklarin hangi duygu iginde olduklari ve bu duygular nasil gosterdikleri
anlatmalari istenir. Yanlis olan duygusal tepkilerin nedenleri tartigilir. Anneniz size en ¢ok ne yaptiginiz zaman kizar? sorusu sorulur.
Cocuklarn diistinceleri alinir.

Duygularla ilgili bir hikdye okunur. Ogrenilen parmak oyunlar: tekrar edilir.

Portfolyo dosyasinda yer alan “Ben mutluyum ” yonergeli sayfa uygulamr.

YASASIN MUTLUYUM

Ayse aynanin karsisina gegcmis (Sol el ayna gibi yiize tutulur)

Once elini yiiziinii yrkamis (El yiiz yikama hareketi yapilir)

Sonra sagini taramis (Sag tarama hareketi yapilir)

Aynaya bakmis ¢cok mutluyum demis giilimsemis (Giilumsenir)

Sonra ¢ok kizginim demis kaslarini ¢atmis (Kizgin bakalir)

Ardindan ¢ok mutsuzum demis {izgiin bakmis (Uzgiin bakilir)

Mutlu olunca insan daha giizel demis (Giiliimsenir)

Yasasin ben mutluyum demis giiliimsemis (iki kol yukar1 kaldirlir sevinme hareketi yapilir)

Parmak oyununun ardindan bilmeceler sorulur.

Sinifin ortasinda toplanilir.”Esyalar konusuyor” dramasi yapilacag: agiklanir” “Su anda oyuncakei diikkaninin vitrinindeyiz. Hangi
oyuncak oldugunuzu siz biliyorsunuz, miizik esliginde dans edecegiz. Dans ederken hangi oyuncak oldugunuzu diisiiniin miizik
durunca o oyuncagin seklini alip hareket etmeden duracaksiniz” denir.

Miizik esliginde bir-iki dakika dans edilir. Miizik durdurulunca gocuklar diisiindiikleri esyanin seklini alir. Ogretmen ¢ocuklarin
arasinda gezerek “Ne giizel oyuncak bunlar béyle” der ve ¢ocuklara tek tek hangi oyuncak oldugunu sorar. Tekrar miizik agilir.
Diger yonergeler: Mutfak esyasi satan diikkkanin vitrininde mutfak esyasisiniz. Hangi esya oldugunuzu siz biliyorsunuz.” gibi
yonergeler degistirilerek verilir. (Ev esyasi, giyim esyasi, banyo malzemesi, kirtasiye, bebek egyalari, temizlik malzemeleri, tamir
aletleri, vb. malzemeler satan magaza vitrinleri olusturulur.)

Resim kartlar1 ¢ocuklara dagitilir. “Bu esyalar konusabilseydi ne soylerlerdi?” diye sorulup bir 6rnek verilir. (Yatak: ziplamayin



{istiimde camim aciyor. Utii: her seyi diimdiiz yaparim, insanlar bensiz yapamazlar onun i¢in ¢ok mutluyum vb.)

Cocuklarin diigiinmelerine firsat verilip cevaplar alinir. “Sizce yatak neden bdyle sdylemis olabilir? Bagka ne diyebilirdi?” gibi
duygu agiklama calismalart yapilir.

Etkinlik sonunda resim kartlarindaki esya ve malzemeler kullanim amaglarina gére gruplanir.

BILMECELER

Kat kat sefer tastyim

Dért heceyle bilinir

Bende canli bir seyler var

Fakat sanma yenilir(Apartman)

Eve bitisik oda
Yemek piser orada (Mutfak)

Ayri yerde olsak da

O yaklastirir bizi

“Alo” deyince ne giizel
Duyariz sesimizi(Telefon)

Kapi arkasinda tiillii gelin(Siipiirge)

Renkli camdan yiizii var

Aci-tali sozii var

Diinya y1 gostersede

Yine bizde gozii var(Televizyon)

Dis1 bahar i¢i kis
Yememis igmemiz
Hepsini bize saklamig(Buzdolab1)

Catal, tabak, bardak, kasik

Evde ne varsa bulagik

O geldi, hepsini ald:

Pinl pir1l yikadi(Bulagik makinesi)

Calisma sayfas1 dagitilarak yonergeleri aciklanir. ”Bu ilging bir ev kapisi.Sizce bu kapidan bakagimizda evin icinde neler goriiyor
olabilir? Hayal edip resmini gizelim.”

Cocuklara; - saygl ne demek?

diye sorularak cevaplari dinlenir.Ogretmen ¢ocuklarin cevaplarini not alir.

Resimler “ Sayg1” adi altinda siif panosuna asilir.

Daha sonra . ”Doruk’un soylediklerini dinleyelim. Biz neler yapryoruz? Anlatalim. Dovuk’un tuttugu saygi balonlarini sart,
kirmuzi mavi renklere boyayalim.” Y onergeli ¢alisma sayfasi yapilir

Cevremizde kimlere sayg1 gosteriyoruz. Otobiiste yiiksek sesle konusursak ne olur. . Insanlarin soziinii siirekli kesersek ne olur?
Elimizdeki ¢opleri sokaga atarsak ne olur ? arkadaglarimin isteklerini hi¢ dinlemez hep bizim istedigimiz olsun istersek ne olur?
Gibi sorular sorarak sohbet edilir.

Ugur biceginin tuttugu bilmece bulutundaki bilmeceyi dinleyelim.Dogru cevabi gisteren resmi isaretleyelim

Cocuklarin “saygt konulu resim yapmalari istenir.

MATERYALLER
e  Duygu durumlarimi ifade eden duygu kartlar1 (mutlu, tizgiin, kizgin, saskin vb).
L Dil ¢ubugu, makas, yapistirici, kagit ve pastel boyalar
SOZCUKLER
o -
KAVRAMLAR
eDuygu: Mutlu, Uzgiin, Saskin
AILE KATILIMI
e Portfolyo dosyasinda yer aalan Kiiciik yazarlar adli ¢aligma sayfasi eve gonderilir.
DEGERLENDIRME
Bugiin hangi duygular1 6grendik?
En ¢ok ne olursa mutlu olursun?
En ¢ok ne olursa tiziiliirstin?
En ¢ok ne olursa sasirirsin?
En ¢ok ne olursa kizarsin?
Etkinlik hosunuza gitti mi?En ¢ok hangi duygu kart: dikkatini ¢ekti?
Etkinligi yaparken zorlandiginiz bir sey oldu mu?
Daha 6nce buna benzer etkinlik yaptiniz mi? UYARLAMA



BALIK AGI
Etkinlik Cesidi: Oyun, Miizik Etkinligi (Biiyiik Grup Etkinligi)

KAZANIMLAR VE GOSTERGELERI

MOTOR GELISiM

Kazamim 1. Yer degistirme hareketleri yapar.

Gostergeleri: Yonergeler dogrultusunda yiiriir. Y6nergeler dogrultusunda kosar.
Kazanmim 5. Miizik ve ritim esliginde hareket eder.

Gostergeleri: Bedenini kullanarak ritim ¢aligmasi yapar. Basit dans adimlarin1 yapar. Miizik ve ritim esliginde dans eder. Miizik
ve ritim esliginde cesitli hareketleri ardi ardina yapar.

BIiLiSSEL GELISIiM

Kazamim 1. Nesne/durum/olaya dikkatini verir.

Gostergeleri: Dikkat edilmesi gereken nesne/durum/olaya odaklanir.

Kazamm 10. Mekanda konumla ilgili yonergeleri uygular.

Gostergeleri: Nesnenin mekandaki konumunu sdyler. Mekanda konum alir.

OGRENME SURECI

Ogretmen ¢ocuklara “Balikg1 Hasan” adli sarkiyr miizik ¢alardan acar. Her cocugun eline bir ritim aleti verir. Bazilarma da
elleriyle, ayaklariyla sarkiya ritim tutarak eslik etmelerini ister. Sarki birkag defa tekrarlandiktan sonra 6gretmen simdi sizlerle bu
sarkinin oyununu oynayacagiz der ve oyun alanina gegilir.

Pl

Oyun alanma , iki metrekarelik bir dikdortgen ¢izilir. Buna "balik ag1" denilir. Sayisma yapilir, bir ebe segilir. Ebe "balik¢1" olur;
balik aginm bir késesinde bekler. Oteki ¢ocuklar "balik" olurlar ve ag cevresinde dolasirlar. Diledikleri zaman balik agna (
yakalanmamaya c¢alisarak ) girip ¢ikarlar. Balik¢i ise, aga giren baliklar1 yakalamaya c¢alisir. Agin i¢ine olabildigince ¢ok sayida
baligin girdigi bir an1 kollar. Diledigi zaman "dur" yada "yakaladim" diye bagirir. Balikg1 bagirinca, ag iginde bulunan biitiin
baliklar olduklar1 yerde kalirlar. Baliklar yakalanmis olur. Balik¢1, baliklar sayar, arkadaslarina sayisini sdyler, ebelikten kurtulur.
Yakalanan baliklar, aralarinda sayisarak yeni bir ebe segerler. Yeni ebe baliker olur. Oyun béylece siirer.
MATERYALLER
o Tebesir
SOZCUKLER
e Balik ag1
KAVRAMLAR
e Yon/MekandaKonum: I¢inde/disinda
AILE KATILIMI
o -
DEGERLENDIRME
Sarkida adi gegen balik¢inin adi neydi?
Sarkiya nasil ritim tuttunuz?
Insan gozleri ile ritim tutabilir mi?
Oyunumuzun adi neydi?
Oyun oynarken neler hissettiniz?
Yakalandiginizda neler hissettiniz?

UYARLAMA






YARIM GUNLUK EGITiM AKISI

Tarih :22/10/2021
Yas Grubu (Ay) s
Ogretmen Ad1

Giine Baslama Zamam

Oyun Zamam

Ogrenme merkezlerinde oyun

Kahvalti, Temizlik

Etkinlik Zamani
“Kuklalar Sohbet Ediyor” isimli Tiirk¢e, matematik, hareket ve sanat etkinligi
“Cemberlere Ziplayalim” isimli oyun ve matematik etkinligi

Oyun Zamam

Ogrenme merkezlerinde oyun

Giinii Degerlendirme Zamani

Eve Gidis

Genel Degerlendirme







KUKLALAR SOHBET EDiYOR
Etkinlik Cesidi: Tiirk¢e, Matematik, Hareket, Sanat Etkinligi (Biitiinlestirilmis Biiyiik Grup ve Bireysel Etkinlik)

KAZANIMLAR VE GOSTERGELERI

BIiLiSSEL GELISIiM

Kazamm 4. Nesneleri sayar.

Gostergeleri: Ileriye/geriye dogru birer birer ritmik sayar. Belirtilen sayi kadar nesneyi gosterir. Saydig1 nesnelerin kag tane
oldugunu sdyler. Sira bildiren say1y1 soyler. 10’a kadar olan sayilar igerisinde bir sayidan 6nce ve sonra gelen sayiyi soyler.
Kazanmim 5. Nesne ya da varhiklar: gozlemler.

Gostergeleri: Nesne/varligin adini, rengini soyler.

MOTOR GELISiM

Kazamim 1: Yer degistirme hareketleri yapar.

Gostergeleri: Issnma ve soguma hareketlerini bir rehber esliginde yapar. Yo6nergeler dogrultusunda yiiriir. Yonergeler
dogrultusunda kosar.

Kazamm 4. Kii¢iik kas kullanim gerektiren hareketleri yapar.

Gostergeleri: Malzemeleri yapistirir. Malzemeleri degisik sekillerde katlar. Degisik malzemeler kullanarak resim yapar.
OGRENME SURECI

Kuklalar sohbet ediyor isimli kukla oyunu 6gretmen tarafindan anlatilir.

KUKLALAR KONUSUYOR
Cimcime: Lay lay lay...
Eda abla: Cimcime, seni boyle mutlu gérdiigiime ¢ok sevindim.
Cimcime: Mutluyum, ¢iinkii hafta sonu ailelerimizle birlikte okulumuzun piknigine gidecegiz.
Eda abla: Ne giizel bir haber. O elinde tuttugun nedir Cimcime?
Cimcime: Annem babam ve benim resmim. Ogretmenimiz bizden ailemizle birlikte ¢ekilmis bir fotografimizi okula gétiirmemizi
istedi. Yarm evimiz ve ailemiz konulu sohbetimiz var.
Eda abla: Bende simdi bu konu ile ilgili sohbet edecektim. Ne giizel bir tesadiif.
Cimcime: Cok sevindim,hadi o zaman seni dinleyelim masalci teyze.
Eda abla: Cocuklar hepimizin bir ailesi vardir. Anne baba ve ¢ocuktan meydana gelen topluluga aile diyoruz. Bazi aileler kalabalik
olur. Dedeler, anneanneler babaanneler, teyze, dayi, amca ve halalarin da bulundugu aileler de vardir.
Cimcime: Eda abla benim ailemde dedem de yasiyor.ben onu ¢ok seviyorum.
Eda abla: Ailede yasayan insanlar birbirlerini sever sayar ve evle ilgili islerde birbirlerine yardimci olurlar.
Cimcime: Ben her zaman anneme yemek hazirlarken yardim ediyorum,odami topluyorum.
Eda abla: Aferin sana cimcime Iste biitiin aile bireyleri {izerine diisen gorevleri yerine getirirse, isler daha cabuk yapilir.
Babamiz evin disinda bir isi vardir. Bir cogumuzun annesi de ¢alismaktadir.Evin ihtiyaclarini karsilamak g¢alismak ve para
kazanmalar1 gerekmektedir. Cocuklarda okula gidip derslerini yapmak ve anne ve babasina yapabilecegi islerde yardim etmekte
onlarm gorevleri arasindadir.
Cimcime: Benim annemde babamda ¢aligiyorlar ,isten eve gelince annem yemegi yaparken babamda salatayi yapar, sonra birlikte
masay1 hazirlariz.
Eda abla: Cok giizel bir davranis. Seni ve babani tebrik ederim.
Cimcime: Bize birazda evimizden bahseder misin?
Eda abla: insanlarmn barmmak i¢in icinde yasadig1 yere ‘ev ‘denir.
Bazi evler iist iiste kat ¢ikilarak yapilir, bunlar apartmanlardir.Bazi evlerde tek katli bahgeli yapilmustir.
Cimcime: eda abla, biliyor musun bizim apartmanimiz tam alt1 katli bizde besinci katta oturuyoruz.
Eda abla: Her apartmanin kat sayis1 farkli olabilir. On kath, bes kath, ii¢ katli gibi..Simdi gelelim evimizin i¢inde bulunan
boliimlere;
Mis gibi yemeklerin pisip yendigi yer mutfagimiz, misil musil uyudugumuz yer yatak odamiz, televizyon izledigimiz ailemizle
oturup sohbet ettigimiz yer salonumuz, tertemiz yikanip,giinliik temizligimizi yaptigimiz yer banyomuz, ayrica anne ve babamizin
yatak odasi evimizin béliimlerindendir.
Cimcime: Bizim evimizde birde dedemin yatak odasi var.
Eda abla: Her evin i¢inde oda sayis1 farkli olabilir ama kullanim sekilleri aynidir. Yani her evde yemeklerin pistigi yer
mutfaktir.Uyudugumuz yer yatak odasidir gibi,
Cimcime: eda abla iyi ki seninle karsilastim.Yarin 6gretmenim bana soru sorarsa hepsini cevaplayabilirim.
Eda abla: Bunlari zaten biliyorsunuz gocuklar, birlikte tekrar yaptik, bu arada unuttuklariniz varsa yeniden hatirlamig oldunuz.
Cocuklar ben artik gitmeliyim baska bir giin, baska bir konuda yine sizinle sohbet etmek i¢in
gelecegim. Simdilik hosga kalin...

Cocuklarin ellerine sirayla kuklalar verilir ve bir hayvan beslemek isteselerdi hangi hayvani beslemek istedikleri sorulur. Bu
hayvanlara sahip olsalardi onlara hangi isimleri vermek istedikleri sorulur. Evlerinde su anda hayvan besleyenler olup olmadig: vb
sorular sorulur. Her ¢cocugun konusmasina firsat verilir. (Seckin TABAR)

Cocuklar masalara alinir. Uzerinde pasta resmi olan boyama sayfas1 ¢ocuklara dagitilir. Cocuklar pastayr diledikleri sekilde
boyarlar. Cocuklara dikdortgen seklinde kesilmis renkli el isi kagitlart yuvarlanarak boru sekli verilir. Yapilan mumlar pastanin
iizerine belirli araliklarla yapigtirilir.



Sanat etkinliginin ardindan dgretmen ¢ocuklara bir grup oyunu oynayacaklarimi agiklar. Sinif iki gruba ayrilir. Masalarin altindan
sandalyelerin yanindan gegebilecekleri bir platform hazirlanir. Platformu tamamlayan 6grenci oyun hamurlarina saplanmis olan
¢Op sislere 3 adet yiizilk makarna takar. Gruplar kendi takimlariin yer aldigi hamuru kullanarak ¢op sise hazirlanan platformu
tamamlar ve 3 tane yliziik makarna takilir. Oyunun sonunda yiiziikk makarnalar sayilir. En ¢ok makarna biriktiren grup alkislanir.
MATERYALLER
o Pastel boyalar, yapistirici, el isi kagidi, kukla , oyun hamuru, yiiziik makarna, ¢op sis
SOZCUKLER
° -
KAVRAMLAR
¢ Sayi/Sayma: Ritmik Sayma
AILE KATILIMI
. -
DEGERLENDIiRME
Kuklalarimizin anlattig1 hikayede neler olmustu?
Sizin evinizdeki boliimleri anlatir misiniz?
Sizin evinizdeki sorumluluklariniz nelerdir?
Platformlu oyunumuzu sevdiniz mi?
UYARLAMA



CEMBERLERE ZIPLAYALIM
Etkinlik Cesidi: Matematik ve Oyun Etkinligi (Biitiinlestirilmis Bilyiik Grup Etkinligi)

KAZANIMLAR VE GOSTERGELERI
MOTOR GELISIiMi
Kazamm 1. Yer degistirme hareketleri yapar.
Gostergeleri: Cift ayak sigrayarak belirli mesafe ilerler. Belirlenen noktadan ¢ift ayakla ileriye dogru atlar.
Kazamm 2. Denge hareketleri yapar.
Gostergeleri: Agirligini bir noktadan digerine aktarir. Atlama ile ilgili denge hareketlerini yapar. Konma ile ilgili denge
hareketlerini yapar. Baslama ile ilgili denge hareketlerini yapar. Durma ile ilgili denge hareketlerini yapar.
Kazamm 4. Kii¢iik kas kullanim gerektiren hareketleri yapar.
Gostergeler: Kalemi dogru tutar. Kalem kontroliinii saglar. Cizgileri istenilen nitelikte ¢izer. Degisik malzemeleri kullanarak resim
yapar.
BIiLiSSEL GELISIiM
Kazamm 4. Nesneleri sayar.
Gostergeleri: Ileriye/geriye dogru birer birer ritmik sayar.
Kazamim 20. Nesne/sembollerle grafik hazirlar.
Gostergeleri: Nesneleri kullanarak grafik olugturur. Nesneleri sembollerle gostererek grafik olusturur. Grafigi olusturan nesneleri
ya da sembolleri sayar. Grafigi inceleyerek sonuglari agiklar.
OGRENME SURECI
Kirmizi mavi renklerde kesilmis beser tane ¢eber sekilleri yere paralel siralanir. Cocuklara ¢emberlerin rengi ve kag tane olduklari
sorulur. Iki ¢ocuk segilir. Diledikleri cemberin baslangic yerine gelirler. Basla komutuyla iki cocuk yerdeki cemberlere cfit ayakla
sigrarlar. Sira ile cember yolunu tamamlayan oyunu kazanir. Ogretmen cocuklara elindeki kiiiik biiyiik ¢ember resimlerini
gosterir. Aralarindaki farkin ne oldugu sorar. gemberlerin birinin biiyiik digerinin kiigiik oldugu agiklanir. Cocuklar esit sayida iki
gruba ayrihirlar. Ogretmen gruplara farkli uzunlukta olan ipleri verir. Bu iplerle gruptaki cocuklarm yerde cember sekli
olusturmalar istenir. gemberleri tamamlandiktan sonra ¢ocuklara sorular sorulur.
- Iki cemberin biiyiikliikleri ayn1 mi1?
- En biiylik gember hangisi?

Oyunun ikinci asamasinda hareketli bir miizik esliginde ¢gemberlerin disinda dans edilir. Miizik durdurdugunda ¢ocuklar istedikleri
¢emberin igine girerler.
Bez torba igine biiyiik ve kii¢iik cember resmi konulmustur. Torbadan bir kart segilir. Secilen resimdeki ¢gember biiyiik ise biiylik
¢ember igindeki ¢ocuklar oyundan ¢ikarlar. Tekrar miizik ¢almaya, ¢ocuklar dans etmeye devam ederler. Tek ¢ocuk kalincaya
kadar oyun siirdiiriiliir. Cocuklar ¢aligma masalarina alinir. Calisma sayfalar1 dagitilarak yonergeleri agiklanir. ” Mandalanin
ortasindaki biiyiik geometrik sekil cemberdir. Boyanmamis cember sekillerini boyayalum. Uzgiin yiiz ifadelerinin kesik
cizgilerini cizerek tamamlayalim. Cemberlerin kesik ¢izgilerini tamamlayalim.¢inde en cok cember olan kutunun altindaki
cicegi sari renge boyayalim”
MATERYALLER

e Kirmizi ve mavi fon kartonu

e 2 ve 3 metre uzunlugunda ipler, kii¢iik cember sekli ( 10x10cm) Biiyiik ¢ember sekli
SOZCUKLER

o -
KAVRAMLAR

oSekil:¢cember

eSay1/Sayma: Ritmik sayma
AILE KATILIMI

o-
DEGERLENDIRME
Oyunumuzun adi neydi?
Hangi sekillere zipladik?
Cemberler hangi renkti?
Her renkten kag¢ ¢cember vardi?
cemberlere ziplarken zorlandiniz ni?

UYARLAMA






YARIM GUNLUK EGITiM AKISI

Tarih :25/10/2021
Yas Grubu (Ay) s
Ogretmen Ad1 TP

Giine Baslama Zamam

Oyun Zamani

Ogrenme merkezlerinde oyun
Kahvalti, Temizlik

Etkinlik Zamam

“Evimizin Boliimleri ve Esyalar1” isimli Tiirkge, sanat ve okuma yazmaya hazirlik etkinligi
“Bayragum” /simli sanat ve Tiirkce ve oyun etkinligi

Oyun Zamam

Ogrenme merkezlerinde oyun

Giinii Degerlendirme Zamani

Eve Gidis

Genel Degerlendirme







EVIMIZiN BOLUMLERI VE ESYALARI

Etkinlik Cesidi: Tiirk¢e, Sanat, Okuma Yazmaya Hazirlik Etkinligi (Biiyiik Grup ve Kiigiik Grup Etkinligi)

Yas Grubu :..........

KAZANIMLAR VE GOSTERGELERI

MOTOR GELISiM

Kazamm 1. Yer degistirme hareketleri yapar.

Gostergeleri: Yonergeler dogrultusunda yiiriir. Yonergeler dogrultusunda kosar. Belirlenen noktadan ¢ift ayakla ileriye dogru atlar.
Belli bir yiikseklige ziplar. Sekerek belirli mesafede ilerler. Cift ayak sicrayarak belirli mesafe ilerler.

Kazamm 4. Kiiciik kas kullamnu gerektiren hareketleri yapar.

Gostergeleri: Malzemeleri keser. Malzemeleri yapistirir. Degisik malzemeler kullanarak resim yapar. Nesneleri yeni sekiller
olusturacak bigimde bir araya getirir.

SOSYAL DUYGUSAL GELISiM

Kazanim 10. Sorumluluklarim yerine getirir.

Gostergeleri: Sorumluluk almaya istekli oldugunu gosterir. Ustlendigi sorumlulugu yerine getirir.
Kazamim 15. Kendine giivenir.

Gostergeleri: Grup oniinde kendini ifade eder.

DiL GELIiSiMi

Kazanmim 5: Dili iletisim amaci ile kullanir.

Gostergeleri: Sohbete katilir. Konugmay1 baglatir ve konusmay siirdiiriir.

Kazamm 3: S6z dizimi kurallarina gore ciimle kurar.

Gostergeleri: Soru ciimlesi kurar. Ciimlelerinde 6geleri dogru kullanir.

Kazamm 6: Sozciik dagarcigini gelistirir.
Gostergeleri: Zi1t anlamli s6zciikleri kullanir.
Kazamm 7: Dinledikleri/izlediklerinin anlamim kavrar.

Gostergeleri: Sozel yonergeleri yerine getirir. Dinledikleri/izlediklerini agiklar. Dinledikleri/izledikleri hakkinda yorum yapar.
Kazamm 8: Dinlediklerini cesitli yollarla ifade eder.

Gostergeleri: Dinledikleri/izledikleri ile ilgili sorulara cevap verir.

BIiLiSSEL GELISIiM

Kazamim 5.Nesne ya da varhklarn gozlemler.

Gostergeleri: Nesne/varligim yapildigi malzemeyi, kullanim amacini soyler.

OGRENME SURECH

Cocuklardan ay seklinde oturmalari istenir.

Evin boliimlerini gosteren resimler incelenir ? Eviniz ka¢ odali sorusu sorulur.

Evin hangi boliimiinde hangi esya bulunur. Ne ise yarar? Neden yapilmistir? Ne i¢in kullanilir? Sorusu sorulur? Cocuklarin
cevaplari dinlenir.

Tavsan kuklasi ile fil kuklasi ele takilarak sahneye gelinir.

Tavsan kendisine ev yapmak icin topragi eseler. Cukur acar. Cukurun iizerini etraftan topladigi calilarla kapatir. Uzerine ot
parcalart attyormus gibi yapar. Sonra ot pargalarinin {izerine toprak atar. Yasasin evim bitti, diye sevinir.

Biraz sonra fil kuklasi sahneye gelir. Fil agir govdesiyle yiiriir. Ve tavsanin evinin lizerine basar. Tavsanin evini yikar. Tavsan ¢ok
tiziilir.

Tavsan kuklasi tizgiin sekilde sahneye gelir. Cok {izgiiniim. ..

Cocuklar hep bir agizdan sorar. “Ne oldu tavsancik, neden iizglinsiin?”’

Sormayn fil yaptigim evin iizerine basti. Evimi yikti. Simdi evsiz kaldim, der.

“Ogretmen ¢ocuklara tavsana ev yapalim mi? Diye sorar. Evet cevabr alinir.

Simifta bulunan Legolar, plastik tuglalar, noperler masaya konulur. Cocuklara grup olarak evin bdliimlerini yapilacagi soylenir.
Cocuklara simdi tavsan kardese ev yapalim denilir. Cocuklara belli bir siire verilir.Evlerini tamamlamalar istenir. Siire bitince
cocuklar yaptig1 evleri eline alirlar. Cocuklar sirayla yaptigi evi ve evin boliimlerini tanitirlar.

Sunumunu bitiren ¢ocuk alkislanir.

Sinuf iki gruba ayrilir. Sinifa abajur etkinligi yaptirtlir. Abajuru nerede ve ne amagla kullandigimiz sorulur. Abajurlar pastel boyayla

boyanir ve kesilir. Uzeri ve alt kismi artik malzemelerle siislenir.

fkinci etkinlik olarak masalara karton, ila¢ kutulari ve meyve suyu kutular1 gesitli geometrik sekillerin cizili oldugu el isi kagitlari,
yapistirici, makas verilir..Cocuklardan bu malzemeleri kullanarak evimizde kullandigimiz koltuk ve kanepe, abajur gibi esyalar
yapmalari istenir. Cocuklar yaptiklar egyalar1 arkadaglarina tanitirlar

Ogretmen gocuklara seslenir. “sizlerle bir oyun oynamak istiyorum” der. Oyunumuzun adi “sesli mi sessiz mi” oldugu agiklanir.
oyun igin sesli ve sesiz olabilecek kartlar hazirlanir. (zil, ¢ingirak, diidiikld, kitap, kalem, balon, elma, korna, diidiik, elektrik
stiplirgesi gibi sesli ve sessiz olabilecek resimler) Ogretmen resimli kartlari masanin iizerine ters bir sekilde dizer. iki &grenci segilir.
Ogrenciler kartlardan birini seger sesli bir kart secerse iki defa ziplar ve ellerini iki defa vurur. Sessiz bir kart ¢ikar ise simfta iki defa
kosar ve kollarn1 iki yana agar. Oyun tiim 6grencilerin katilimi ile tamamlanir.



Giivenli hayat kitabinda yer alan temel giivenlik egitimi sayfasi hep birlikte incelenir.Pencere balkon vb yiiksek yerlerden sarkmanin
dogru olmadigi, evimizde yiiksek dolaplara uzanmanin, elektrikli aletlerle oynamanin tehlikeli oldugu vurgulanir.Caligma sayfalar
yonergeler dogrultusunda tamamlanir.”Resmi inceleyelim.Doruk ve duru neden korkmus?Cocuklardan hangisinin davranig
yanlig?Sohbet edelim.Yanhs davranista bulunan ¢ocugu isaretleyelim.

Resmi inceleyelim. Efe ne yapryor? Dogru mu, yanhs mi davraniyor? Davranigi dogru ise resmin altindaki yidizi yegsil renk ile yanhsg
ise kirmizt renk ile boyayalim. Resmi inceleyelim. Resimler arasindan dogru davramista bulunan cocugun resminin cicegini
boyayalim”

MATERYALLER
e  Evin bolimlerini gosteren resimler
e  Karton ilag kutulart ve meyve suyu kutulari gesitli geometrik sekillerin ¢izili oldugu el isi kagitlari, makas, yapistirict
e  Tavsan ve fil kuklasi
e Sesli ve sessiz resimli kartlar
SOZCUKLER
e  Evin Boliimleri
KAVRAMLAR

e  Duyu: Sesli-Sessiz
AILE KATILIMI

o -
DEGERLENDIRME

Eviniz hangi béliimlerden olusuyor?

Evin hangi boliimiinde hangi esya var?

En ¢ok evin hangi béliimiinde vakit gecirmeyi seviyorsun?
Yapilan egyalardan en ¢ok hangi grubun yaptig1 esya ilginizi ¢ekti?
Etkinlik hosunuza gitti mi?

Artik malzemelerle esya yaparken zorlandiniz mi?

UYARLAMA



BAYRAGIM

Etkinlik Cesidi: Sanat, Tiirk¢ce ve Oyun Etkinligi (Biitiinlestirilmis Biiyiik Grup ve Bireysel Etkinligi)
Yas Grubu (Ay):...........
KAZANIMLAR VE GOSTERGELERI
MOTOR GELISIiM
Kazamm 4: Kii¢iik kas kullanim gerektiren hareketleri yapar.
Gostergeleri: Nesneleri kopartir/yirtar. Nesneleri sikar. Malzemelere elleriyle sekil verir.
BILiSSEL GELIiSIiM
Kazanim 1: Nesne/durum/olaya dikkatini verir.
Gostergeleri: Dikkat edilmesi gereken nesne/durum/olaya odaklanir. Dikkatini ceken nesne/durum/olaya yonelik sorular sorar.
Dikkatini ¢eken nesne/durum/olay: ayrintilariyla agiklar.
DIL GELIiSiMi
Kazamm 10: Gorsel materyalleri okur.
Gostergeleri: Gorsel materyalleri inceler. Gorsel materyalleri agiklar. Gorsel materyallerle ilgili sorular sorar. Gorsel materyallerle
ilgili sorulara cevap verir.
OGRENME SURECI
Cocuklara Tiirk Bayragi gosterilerek bayragin anlam ve éneminden bahsedilir. Ogretmen bayragimizin admin Tiirk Bayrag
oldugu, iilkemizi temsil ettigi ve bagimsizligimizin sembolii oldugu her tilkenin bayraginin degisik oldugu agiklanir.
Cocuklar calisma maslarina alinir. Masalara dikdortgen seklinde kirmuz: elisi kagidi, ay, yildiz, yapistirict ve ip koyar. Cocuklardan
ay1 ve yildizi kullanarak Tiirk bayragi yapmalarini ister. Yapilan Tiirk bayraklari ipe sira ile yapistirilir. Hazirlanan bayraklar sinifa
asilir. Cocuklara Cumhuriyet bayraminin yaklastigini sinifi bayraklar ve siislerle siislenecegini agiklar.
Bayrak
Ay yildizli kirmizi bayrak,
Goklerde dalgalaniyor.
O dalgalandik¢a i¢imden
Mutluluk tagiyor.
Dalgalan benim giizel bayragim!
Dalgalan hi¢ durmadan!
Daha sonra ¢ocuklar oyun alanma alinir. Ag¢ilan miizik esliginde ¢esitli 1sinma hareketleri yapilir. Ardindan tek ayakiistiinde durma,
tek ¢ift ayakla ziplayarak ilerleme, kogma, engel tizerinde atlama, yuvarlanma hareketleri yapilir. Daha sonra ¢ocuklar yarim daire
seklinde haliya otururlar. Ogretmen bir cocugu yanina gagirir. Ona giiniin belli bir boliimiinde yapilan bir etkinligi séyler. Cocuklar
hareketleriyle sdylenen seyi anlatmaya calisirlar. Cocuk anlattig1 seyin ne zaman yapildigini da anlatir. ilk bilen cocuk oyunu
kazamr. Ogretmen daha 6nceden sisirdigi balonlar1 cocuklara dagitir. Balonlarin yarist kirnmzi yarisi mavi renkte olmalidir.
Ogretmen hareketli bir miizik esliginde ¢ocuklarin balonlariyla dans etmelerini ister. Miizik durduruldugu zaman ¢ocuklardan bir
kirmizi bir mavi balonu tutan ¢ocuklarin yan yana durarak 6riintii olusturmalarina rehberlik edilir. Daha sonra dgretmen ¢ocuklarin
oturdugu alanin hemen ilerisine karsilikli iki sandalyeyi birbirine doniik olarak yerlestirilir. Karsilikli iki sandalyenin arasina ip
baglanir. Bir kutu i¢ine kirmizi ve mavi mandallar koyar. iki sandalyenin éniine konur. Cocuklar sira ile bir kirmizi, bir mavi
mandallar1 ipe takmalart istenir.
MATERYALLER
. Miizik cd, kirmizi ve mavi renklerde mandal, kutu, ip, sandalye, ay, yildiz, yapistirici, kirmizi elisi kagidi, balon
SOZCUKLER
e Bayrak
KAVRAMLAR
o -
AILE KATILIMI
e Ailelerden A4 buyiikliigiinde alg1 kaliplari istenilir.
DEGERLENDIRME
Bayragimizi eline aldiginda neler hissediyorsun?
Bayrak caligmasinda zorlandin mi1?
Sence bayrak nerede durmasi daha iyi olur?
Tiirk bayrag: ne renktir?
Tiirk bayraginin iizerinde hangi sekiller var?
Tiirk bayraklarini nerelerde goriiyorsunuz?
UYARLAMA






YARIM GUNLUK EGITiM AKISI

Tarih :26/10/2021
Yas Grubu (Ay) s
Ogretmen Ad1 PP

Giine Baslama Zamam

Oyun Zamani

Ogrenme merkezlerinde oyun
Kahvalti, Temizlik

Etkinlik Zamam

“Geldi Cumhuriyet Bayram ” isimli Tiirkce, miizik, , drama ve sanat etkinligi
“Resimleri Siralayalim” isimli  Tiirkce, miizik ve okuma yazmaya hazirlik

Oyun Zamam

Ogrenme merkezlerinde oyun

Giinii Degerlendirme Zamani

Eve Gidis

Genel Degerlendirme







GELDi CUMHURIYET BAYRAMI

Etkinlik Cesidi: Tiirkge, Miizik, Drama ve Sanat Etkinligi (Biiyiik Grup ve Bireysel Etkinlik)
Yas Grubu(Ay)............
KAZANIMLAR VE GOSTERGELERI
BIiLiSSEL GELISIiM
Kazamim 1: Nesne/durum/olaya dikkatini verir.
Gostergeleri: Dikkat edilmesi gereken nesne/durum/olaya odaklanir.
MOTOR GELISiM
Kazamim 1: Yer degistirme hareketleri yapar.
Gostergeleri: Yonergeler dogrultusunda kosar. Yo6nergeler dogrultusunda yiirtir. Belli bir yiikseklikten atlar. Belli bir yiikseklige
tirmanir. Belirli bir mesafeyi siirlinerek gider. Belirlenen mesafede yuvarlanir.
Kazamm 4: Kiiciik kas kullanimu gerektiren hareketleri yapar.
Gostergeleri: Degisik malzemeler kullanarak resim yapar.
Kazamm 5: Miizik ve ritim esliginde hareket eder.
Gostergeleri: Basit dans adimlarini yapar. Miizik ve ritim esliginde dans eder.
OGRENME SURECI
Cocuklara Atatiirk’in hayati anlatilir.Binalarda bayrak ve Atatiirk resimlerinin asildigina dikkat ¢ekilir. Cumhuriyet Bayramu
hakkinda konugulur. Cumhuriyetin hayatimiza getirdigi yenilikler hakkinda sohbet edilir.
“Salincakta Bir Cocuk” siiri ¢gocuklarla birlikte sdylenir.
Salincakta Bir Cocuk
Atatiirk’lin bir resmi var
Cok seviyorum, ¢ocuklar.
O resimde Atatiirk,
Salincakta sallaniyor
Cocuk gibi giiliiyor...
O resimde Atatiirk,
Sanki ¢cocuklugunu yasiyor. Aziz Sivashioglu
Ardindan “Cumhuriyet” sarkis1 hep birlikte sdylenir.
Cumbhuriyet
Cumbhuriyet hiirriyet demek,
Cumhuriyet 6zgiirce yasamak,
Uygarliga, ¢cagdasliga
Durmadan yi1lmadan kogmak demek
Cumhuriyet mutluluk demek,
Cumhuriyet kol kola yiirimek
Uygarliga, ¢agdasliga
Durmadan yilmadan kogmak demek
Daha sonra ¢ocuklardan asker olmalari istenir. Verilen komutlara gére hareketler yapacaklari sdylenir. Ogretmen tarafindan
konutlar verilir.” Askerler camurlu alanda siiriinerek ilerliyor. Karsilarina bir dere ¢ikti, dereden gegmek i¢in pantolonlarimin
pacalarini kivirip hopluyorlar. Sonra tekrar yerde yatip siiriinerek ilerliyorlar. Simdi de karsilarina kocaman bir tepe ¢ikt1.
Tepeden hoplayarak atliyorlar. Simdi diiz bir alana geldiler. Ne kadar da rahat yiiriiyorlar. Kiigiik askerler simdide her kesi
selamliyorlar.”
Daha sonra dgretmen bir kartonun ortasina Atatiirk resmi yapistirir. Cocuklara kirmizi parmak boyasi verir. Cocuklardan sira ile
Atatiirk resminin gevresini el baskisi ile doldurmalarini ister.Daha sonra ¢ocuklara bos A4 kagitlari verilir. Cocuklardan istekleri
dogrultusunda el baskisi yapmalarina firsat verilir. Yapilan ¢alisma sinifta sergilenir.
MATERYALLER
e  Parmak boyasi, kartona yapistirilnug Atatiirk resmi, A4 kagidi.
SOZCUKLER
e Hiirriyet, Ozgiirliik
KAVRAMLAR
o -
AILE KATILIMI
o -
DEGERLENDIRME
Ogrendigimiz siirin ad1 neydi?
Drama ¢alismasinda nasil bir canlandirma yaptik?
Asker olmak nasil bir duygu?
Yerde siiriinmek zor oldu mu?
Daha dnce yerde siirlinerek oyun oynadiniz mi1?
El baskis1 yaparken ne hissetiniz?
Daha 6nce el baskisi yaptiniz mi?
UYARLAMA



RESIMLERI SIRALAYALIM
Etkinlik Cesidi: Tiirkge, Miizik ,Oyun , Okuma Yazmaya Hazirlik (Biitiinlestirilmis Kiiciik Grup ve Bireysel Etkinlik)

KAZANIMLAR VE GOSTERGELERI

BIiLiSSEL GELISIiM

Kazamm 18: Zamanla ilgili kavramlar: aciklar.

Gostergeleri: Olaylari olus zamanina gore siralar. Zaman ile ilgili kavramlar: anlamina uygun sekilde agiklar.
MOTOR GELISiM

Kazamm 4: Kii¢iik kas kullanim gerektiren hareketleri yapar.

Gostergeleri: Kalemi dogru tutar.. Kalem kontroliinii saglar. Cizgileri istenilen nitelikte ¢izer.

DIL GELIiSiMi

Kazamm 8: Dinledikleri/izlediklerini cesitli yollarla ifade eder.

Gostergeleri: Dinledikleri/izlediklerini miizik yoluyla sergiler. Dinledikleri/izlediklerini drama yoluyla sergiler.
Kazamm 10: Gorsel materyalleri okur.

Gostergeleri: Gorsel materyalleri inceler. Gorsel materyalleri agiklar. Gorsel materyallerle ilgili sorular sorar. Gorsel materyallerle
ilgili sorulara cevap verir

OGRENME SURECI

Cocuklara insanlarin bebeklikten yetiskinlige kadar olan biiylime asamalarini gosteren fotograflar gosterilir. Cocuklara her insanin
once dogdugu, biiylidiigii ve daha sonra yaslandig1 sdylenir.

Daha sonra 6gretmen resimli kartlart kullanarak bir oyun oynayacaklarini agiklar. oyun igin kartlar ters cevirilir. Arkalarina bir
numara verilir. Se¢ilen 6grenci numarasini sdyledigi kart1 ¢evirir ve kartta ¢gikan resime gore bebek resmi ¢ikmis ise bebek gibi
davraniglarda bulunur. Dede ¢ikmus ise yaglt roliinii yapar. Baba ¢ikmis isse baba roliinii yapar. Oyun tiim sin1 6grencileri ile
oykiinme tekrar edilir. Oykiinmenin ardindan 6gretmen cocuklara yapilan Sykiinmelerdeki arkadaslarimin siralamasimi yapalim der.
Ik dnce hangi arkadasimiz gelmisti ve neyin taklitini yapmust1. En son kim gelmisti ve neyin taklitini yapmusti. Sorular yonelterek
once, sonra ve simdiolma dururmlart ile ilgili sohbet edilir. Ardindan “Biiyliyoruz” adli parmak oyunu oynanir.

BUYUYORUZ
Kiigiik bir kiz bebek (Sol el parmaklart agilir, ser¢e parmak tutulur.)
Biiyiidii, abla oldu. (Yiiziik parmak tutulur.)
Biiyiidii, anne oldu (Orta parmak tutulur.)
Dedem ve ninem (Isaret ve bagparmaklar tutulur.)
Cok yaslilar, ama cok tatlilar (iki elle yanaklar tutulur.)
Kiigiik bir erkek bebek, (Sag el parmaklar agilir serce parmak tutulur.)
Biiyiidi, agabey oldu. (Yiiziik parmak tutulur.)
Biiyiidii, baba oldu. (Orta parmak tutulur.)
Dedem ve ninem (Isaret ve bagparmak tutulur.)
Cok yaslilar ama ¢ok tatlilar. (iki elle yanaklar tutulur.)

Cocuklar galisma masalarina alimir. Bir Insanin bebeklik ve yaslanincaya kadar gegirdigi siiregleri anlatan resimler gocuklara
karigik olarak dagitilir. Cocuklarin bu resimleri dnce boyamalari, daha sonra dogru siralayarak yan yana yapistirmalari istenir.
Bebeklikten yasliliga dogru yapistirilan resimlerin altlarina sira numaralar da yazarlar.

Cocuklarla” Ninem Kocaman Gozliikli” adli sarki sdylenir.

NINEM KOCAMAN GOZLUKLU

Ninem kocaman gozliiklii Dedem sivri sakalli Cok kiziyorum halama
Cizgili ¢izgili onliikli Hep kaskat1 yakali Yiiz veriyor ablama
Her zaman bas1 ytiklii (2) Bakigindan korkmal1 (2) Bebege verir mama

Bana gelince yok yok
Calisma sayfas1 uygulanir. “kirptk’in mutlu oldugu resmi isaretleyelim, Duru’nun mutsuz oldugu resmi isaretleyelim. “ve “Ince
olan kalemi isaretleyelim. Kalin olan defteri isaretleyelim. Kalin govdesi olaan agaci isaretleyelim. Ince olan ipi isaretleyelim.
Cizginin yanina daha ince cizgiler cizelim

MATERYALLER
e Resimler
SOZCUKLER
* -
KAVRAMLAR
o 7Zat: Geng/yasl
e Zaman: Once/Sonra/Simdi
AILE KATILIMI
o -
DEGERLENDIRME
Bir fotograf albiimii incelenir. Bebek olunca ne hissettin?
Yash olmak zor mu?ilk énce kim yasl olmustu?
UYARLAMA



4 RAKAMINI OGRENiYORUM

Etkinlik Cesidi: Tiirk¢e, Matematik, Okuma Yazmaya Hazirlik (Biitiinlestirilmis Biiyiik Grup ve Bireysel etkinlik)

Yas Grubu: ...............

KAZANIMLAR VE GOSTERGELERI

MOTOR GELIiSiMi

Kazamim 4. Kii¢iik kas kullanim gerektiren hareketleri yapar.

Gostergeleri: Kalemi dogru tutar, kalem kontroliinii saglar, cizgileri istenilen nitelikte ¢izer.

DiL GELIiSiMi:

Kazanim 2. Sesini uygun kullanir.

Gostergeleri: Konusurken/sarki sdylerken nefesini dogru kullanir. Konusurken/sarki séylerken sesinin tonunu, hizini, siddetini
ayarlar.

Kazamm 7.Dinlediklerinin/izlediklerinin anlamini kavrar.

Gostergeleri: Sozel yonergeleri yerine getirir. Dinlediklerini/izlediklerini agiklar.

BIiLiSSEL GELISIiM:

Kazamm 1. Nesne/durum/olaya dikkatini verir.

Gostergeleri: Dikkat edilmesi gereken nesne/durum/olaya odaklanir. Dikkatini ¢eken nesne/durum/olaya yonelik sorular sorar.
Dikkatini ¢eken nesne/durum/olay1 ayrintilartyla agiklar.

Kazamm 4. Nesneleri sayar.

Gostergeleri: Ileriye/geriye dogru birer birer ritmik sayar. Belirtilen say:r kadar nesneyi gosterir. Saydigi nesnelerin kac tane
oldugunu soyler.

Kazamm 5. Nesne ya da varhklari gozlemler.

Gostergeleri: Nesne/varligin adini sdyler. Nesne/varligin miktarini soyler..

Kazamim 7. Nesne ya da varhiklar: 6zelliklerine gore gruplar.

Gostergeleri: Nesne/varliklart miktarina gére gruplar.

Kazamim 10. Mekinda konumla ilgili yonergeleri uygular.

Gostergeleri: Nesnenin mekandaki konumunu soyler.

Kazamim 13. Giinliik yasamda kullamlan sembolleri tanir.

Gostergeleri: Gosterilen semboliin anlamini sdyler.

OGRENME SURECI

Cocuklardan sandalyelerini alip ay seklinde oturmalari istenir. “Toplarim Ziplarim Havucumu Toplarim’” parmak oyunu sdylenir.

Tonton Tavsan sabah erkenden uyanmig (Uyanma hareketi yapilir)

Karn1 ¢ok agikmus. (Karm bolgesi ovusturulur)

Sepete bakmig havug yok (Bas saga sola sallanir)

Mutfaga bakmis havug yok (Sag el anlma goétiiriilerek saga bakilir)

Tavsan ne yapayim, demis (Eller iki yana agilir. Cocuklara sorulur. Tavsan ne yapsin?)
Tamam simdi buldum demis. (Parmak saklatilir)

Hoplayarak, ziplayarak kosmus tarlay1 bulmak i¢in (isaret ve orta parmag1 kullanarak kosarnus gibi yiiriitiiliir.)
Tepeye tirmannus, tepeden asagl inmis. (El yukar1 kaldirilip, agag: indirilir. )

Sagina bakmis, havug yok. (Bas parmak saga tarafi gsterir..)

Soluna bakmis, havug yok. (Bas parmak sola dogru hareket ettirilir.)

Oniine bakmus tarla orada.

Baglamig kogmaya (Kosma hareketi yapilir)

Bir an durmus ve sagirmus.

Oniinde kocaman bir cukur varmis (Sag el ve sol el kollar birlestirilerek ¢ukur yapilir.)

Tavsan ne yapayim, demis (Eller iki yana agilir. Cocuklara sorulur. Tavsan ne yapsin?)
Tamam simdi buldum demis. (Parmak saklatilir)

Hop hop hop hoplamis (Isaret ve orta parmag1 kullanarak ziplama hareketi yapilir.)
Tarlaya ulagmis (El ¢irpilir)

Baglamig havuglar toplamaya.

1 havug, 2 havug,3 havug,4 havug toplamis Dort havug bana yeter demis.

Bir oh ¢ekmis. Evinin yolunu tutmus. Topladig1 havuglar ailesiyle afiyetle yemis.” denilir.
Cocuklardan sandalyelerini alip masalara oturmalari istenir.

Ogretmen eline bir kagit alir. Kdgida “4”’ tane elma gizer. “Cocuklara hep birlikte elmalar1 sayalim.” Der. Cocuklarla birlikte
parmaklarint dokunarak yiiksek sesle elmay: sayar.

Ogretmen iizerinde “4” rakamini yazih oldugu rakam kartim gocuklara gosterir. “4” rakamuni tanitir. Cocuklardan 4 rakamini
dikkatle incelemelerini ister. Masanin iizerine eliyle “4” rakamini yazmalarini ister. Yazi tahtasina sirayla ¢cocuklar1 ¢agirarak “4’’
rakamini yazmay1 gosterir.

Cocuklardan masalara oturmalari istenir. Masalara siniftaki kii¢iik boyuttaki lego veya oyuncaklar bol miktarda konulur. Legolar1

dorder dorder gruplamalari istenir. Gruplama bitince malzemeler ortadan kaldirilir.

Cocuklardan masalara oturmalar istenir. Matematik kitabindaki ¢alisma sayfasinin yonergeleri agiklanir. ”Parmagimizia 4
rakaminin iizerinden gidelim, 4 rakamlarinin kesik cizgilerini cizerek tamamlayalim. Kuslari 6rnekteki gibi dorder dorder
gruplandwralim”



MATERYALLER
e 4 elma resminin oldugu kagit, kursun kalemler, ¢alisma yapraklari
e Uzerinde “4” rakaminin yazih oldugu rakam kart:
SOZCUKLER
e 4 rakami
KAVRAMLAR
e  Sayi/Sayma: 4 rakam
AILE KATILIMI
o “4”rakamuyla ilgili sayfa eve gonderilir.
DEGERLENDIRME
Bugiin hangi rakami 6grendik?
Tonton’un sepetinde kag tane havug vardi?
4 rakaminin yazilist nasildi?
4 rakamin1 yazmak eglenceli mi? Zor mu?

UYARLAMA



YARIM GUNLUK EGITiM AKISI

Tarih :27/10/2021
Yas Grubu (Ay) e
Ogretmen Ad1 PP

Giine Baslama Zamam

Oyun Zamani

Ogrenme merkezlerinde oyun
Kahvalti, Temizlik

Etkinlik Zamam
“En Biiyiik Bayram Bu Bayram” isimli oyun, miizik, drama ve sanat etkinligi
“Atamzin izinde” isimli Tiirkce, miizik etkinligi

Oyun Zamani

Ogrenme merkezlerinde oyun

Giinii Degerlendirme Zamani

Eve Gidis

Genel Degerlendirme







EN BUYUK BAYRAM BU BAYRAM

Etkinlik Cesidi: Oyun, Drama, Miizik, Sanat ve Tiirk¢e Etkinligi (Biitiinlestirilmis Biiyiik, Kiiciikk Grup Etkinligi)
Yas Grubu (Ay):...........

KAZANIMLAR VE GOSTERGELERI

BIiLiSSEL GELISIiM

Kazamm 5. Nesne ya da varhklar: gozlemler.

Gostergeleri: Nesne/varligin uzunlugunu, yapildigi malzemeyi ve kullanim amaglarini sdyler.
MOTOR GELISiM

Kazamm 4. Kii¢iik kas kullanim gerektiren hareketleri yapar.

Gostergeleri: Malzemeleri keser.

SOSYAL DUYGUSAL GELISIM

Kazamm 11: Atatiirk ile ilgili etkinliklerde sorumluluk alr.

Gostergeleri: Atatiirk ile ilgili etkinliklere katilir.

OGRENME SURECI

Cumhuriyet bayramu ile ilgili sohbet edilir.

Bir bayrak hazirlanir ve bir ebe secilir. Bayrak bir cocuga verilir. Ebe bayrakli cocugu kovalamaya baslar. Kagan cocuk ebeye
yakalanmadan bayragi baska bir arkadasina verirse kurtulur. Veremez ve ebe tarafindan yakalanirsa ebe olur.

Etkinligin ardindan ¢aligma masalarina gecilir. Sanat etkinligi kitabinda yer alan “Tiirk Bayragi Tact” isimli ¢alismanin
yapuacag aciklanmir. Tiirk bayrag tact kesim ¢izgilerinden kesilir. Bas olciisiine gore serit seklindeki dikdortgen parca eklenir”

Cumbhuriyet bayramu ile ilgi,li miizik agilir. Cocuklarin ellerine balon verilir. Cocuklar miizik esliginde dans eder.

Sarkimin ardindan dgretmen gocuklardan asker olmalarini ister. Verilen komutlara gore hareketlerini yapmalarii ister. Ogretmen
tarafindan komutlar verilir. Askerler ¢amurlu alanda siiriinerek ilerliyor. Karsilarma bir dere ¢ikti, dereden gegcmek igin
pantolonlarinin pagalarini kivirip hopluyorlar. Sonra tekrar yerde yatip siiriinerek ilerliyorlar. Simdide karsilarina kocaman bir tepe
¢ikti. Tepeden hoplayarak atliyorlar. Simdi diiz bir alana geldiler. Ne kadar da rahat yiiriiyorlar. Kiiciik askerler simdide herkesi
selamliyorlar. Degisik komutlar sdylenerek oyun ¢ocuklarin istetigine gore stirdiiriiliir.

Oyunun ardindan &gretmen gocuklari ¢aligma masalarina davet eder. Tirk bayragi boyama sayfalari dagitilir. Sulu boya ve
peceteleri kullanarak bir Tiirk bayragi yapmalarmi istedigini aciklar. Once pegeteleri yuvarlayarak ay ve yildizin etrafina
yapistirmalarini ister. Daha sonra pegeteleri avuglarinda yuvarlayarak yapistirmalarini ister. Daha sonra sulu boyalarini kullanarak
kirmizi boyalari ile bayragimizi boyarlar. Tamamlanan etkinligin sonunda 6gretmen gocuklara bayraklarini sinif panosuna asar.
Yarm kutlayacagimiz en biiyiik bayramimiz olan “Cumhuriyet Bayramimizi seving ve heyecan ile kutlayacagimiz agiklanir. Biz
her milli bayramlarimizda bayraklarimizi asarak sevincimizi belli ederiz diyerek agiklar. Simdi sizinle birlikte “10. Y1l Marsimizi
“ soylemek istiyorum. Ogretmen 10. Yil marsmi acar ve gocuklar ile birlikte cosku icerisinde ¢ocuklarin ellerinde bayraklari ile
sOylenir.

10. YIL MARSI
Ciktik agik alinla on yilda her savastan,
On yilda on bes milyon geng yarattik her yastan;
Basta biitiin diinyanin saydigi Bagkumandan;
Demir aglarla 6rdiik Anayurdu dort bastan.
Tiirk'liz, Cumhuriyetin gégsiimiiz tung siperi,
Tiirk'e durmak yaragmaz, Tiirk 6nde, Tiirk ileri!
Tiirk'liz, Cumhuriyetin gdgsiimiiz tung siperi,
Tiirk'e durmak yaragmaz, Tiirk 6nde, Tiirk ileri!
Ciktik agik alinla on yilda her savastan,
On yilda on bes milyon geng yarattik her yastan;
Basta biitiin diinyanin saydigi Bagkumandan;
Demir aglarla 6rdiik Anayurdu dort bastan.
Tiirk'iz, Cumhuriyetin. ..
MATERYALLER

e  Etkinlik sayfasi, makas, sulu boya, pegete, tiirk bayragi boyama sayfasi, yapistirict
SOZCUKLER

e -
KAVRAMLAR

e -
AILE KATILIMI

e -
DEGERLENDIRME
Oynadigimiz oyunun adi nedir?
Hangi bayrami kutluyoruz?
UYARLAMA



ATAMIN iZiNDE
Etkinlik Cesidi: Tiirk¢e, Miizik Etkinligi (Grup Etkinligi)

KAZANIMLAR VE GOSTERGELERI

BIiLiSSEL GELISIiM

Kazamm 21: Atatiirk’ii tanir.

Gostergeleri: Atatiirk'iin hayatiyla ilgili belli bash olgular1 sdyler. Atatiirk’iin kisisel 6zelliklerini soyler.

Kazamim 22: Atatiirk'iin Tiirk toplumu icin 6nemini aciklar.

Gostergeleri: Atatiirk’{in degerli bir insan oldugunu soyler. Atatiirk'iin getirdigi yenilikleri sdyler. Atatiirk’{in getirdigi yeniliklerin
Onemini soyler.

DIL GELIiSiMi

Kazamim 8: Dinledikleri/izlediklerini ¢esitli yollarla ifade eder.

Gostergeleri: Dinledikleri/izledikleri ile ilgili sorular sorar. Dinledikleri/izledikleri ile ilgili sorulara cevap verir.
Dinledikleri/izlediklerini miizik yoluyla sergiler. Dinledikleri/izlediklerini siir yoluyla sergiler.

OGRENME SURECI

Cocuklara Atatiirk’ii seviyoruz. Yurdumuzu diigmanlardan kurtardi. Mutlu yagayalim diye yepyeni bir iilke kurdu. Yurdumuza
yollar, hastaneler, okullar yaptirdi. Atatiirk olmasayd: iilkemiz dzgiirce yasayamazdik. Atatiirk Cumhuriyeti arkadaslari ile ilan
ederek bize yeni, giizel bir iilke olma yolunu acti. A¢iklamasi yapilirArdindan “Atatiirk Ve Cumhuriyet” siiri birlikte sdylenir.
Atatiirk ve Cumhuriyet

Bir giin sordum babama Cok kotii bir zamandi Onu biz degil yalniz Kalbimiz sevgi dolu

Atatiirk neden biiytik? Ugurumdaydi vatan Ustiin tanir her milllet Yol gosteren o

Cocugum dedi bana O biiyiik kahramand En biiyiik eseridir Tiirk’e yolumuz

Onu seviyor her Tiirk Yurdumuzu kurtaran Kurdugu CUMHURIYET  Onun yolu baghyiz Atatiirk’e
Daha sonra “Kemal Paga” tekerlemesi dnce yavas yavas ardindan hizli hizli soylenir.

Kemal Pasa

Ciktim erik dalina
Baktim tren yoluna
Ug gemi geliyor
Biri aga
Biri pasa
Ortasinda kemal paga
Etkinligin ardindan “Cumhuriyet “ sarkis1 birlikte sdylenir.
Cumhuriyet
Cumhuriyet hiirriyet demek,
Cumhuriyet dzgiirce yasamak,
Uygarliga, ¢agdasliga
Durmadan yilmadan kogmak demek
Cumhuriyet mutluluk demek,
Cumhuriyet kol kola yiirimek
Uygarliga, ¢agdasliga
Durmadan yilmadan kosmak demek
MATERYALLER

o -
SOZCUKLER

e  Cumhuriyet
KAVRAMLAR

o -
AILE KATILIMI

o -
DEGERLENDIRME
Ogrendigimiz siirin ad1 neydi?
Siirde kimden bahsediyordu?
Tekerlemeyi hizli s6ylemek zor oldu mu?

UYARLAMA
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Yas Grubu (Ay) e
Ogretmen Ad1 E T PR

Giine Baslama Zamam

Oyun Zamam

Ogrenme merkezlerinde oyun
Kahvalti, Temizlik

Etkinlik Zamam

“Cumbhuriyet Bayram” isimli Tiirkce, sanat ve miizik etkinligi
“Atam” isimli sanat ve miizik etkinligi
“A Sesi” isimli sanat, Tiirk¢e ve okuma yazmaya hazirlik

Oyun Zamani

Ogrenme merkezlerinde oyun

Giinii Degerlendirme Zamani

Eve Gidis

Genel Degerlendirme






CUMHURIYET BAYRAMI

Etkinlik Cesidi: Tiirkce, Sanat ve Miizik Etkinligi (Biitiinlestirilmis Biiyiik Grup Etkinligi Bireysel Etkinlik)

Yas Grubu (Ay):...........

KAZANIMLAR VE GOSTERGELERI

BIiLiSSEL GELISiM

Kazanim 21: Atatiirk’ii tanir.

Gostergeleri: Atatiirk'tin hayatiyla ilgili belli baslh olgular1 soyler. Atatiirk’iin kisisel 6zelliklerini soyler.

Kazamm 22: Atatiirk'iin Tiirk toplumu i¢in 6nemini aciklar.

Gostergeleri: Atatiirk’iin degerli bir insan oldugunu sdyler.

DiL GELIiSiMi

Kazanim 8:Dinledikleri/izlediklerini cesitli yollarla ifade eder

Gostergeleri: Dinledikleri/izledikleri ile ilgili sorular sorar. Dinledikleri/izledikleri ile ilgili sorulara cevap verir.
MOTOR GELISIM

Kazanim 4: Kiiciik kas kullanimi gerektiren hareketleri yapar.

Gostergeleri: Malzemeleri keser. Malzemeleri yapistirir.

SOSYAL-DUYGUSAL GELISIiM

Kazamm 11:Atatiirk ile ilgili etkinliklerde sorumluluk alir.

Gostergeleri: Atatiirk ile ilgili etkinliklere katilir.

OGRENME SURECI

Sanat merkezine Atatlirk {in, fotograflar1 ve albiimleri yerlestirilir. Siiftaki tiim ¢ocuklarin bunlar1 incelemelerine firsat
verilir. Atatiirk ‘lin yurdumuz i¢in neler yaptig1 hakkinda sohbet edilir. Son zamanlarda okul pencerelerine daha fazla bayrak
ve Atatiirk resimlerinin asildigina dikkat ¢ekilir. Bunun sebepleri hakkinda konusulur. Cumhuriyet bayrami hakkinda neler
bildikleri sorulur. Alinan cevaplar karsiliginda sohbet edilir.

Cocuklarin yapistiricilarini alarak masalara gegmeleri istenir. Cocuklara tizerinde ¢elenk resminin oldugu A4 kagidi ve gesitli
renklerde krepon kagitlar1 dagitilir. Cocuklar ¢elengin etrafina krepon kagidini yuvarlayip kiigiik toplar haline getirip
yapistirirlar. Celengin ortasina Atatiirk’{in bir fotografi yapistirilir. Caligma tamamlaninca sinif toplanir ve bireysel esyalar
dolaplarina kaldirilir.“Atam” adli siir hep birlikte sdylenir.29 Ekim Cumbhuriyet bayramu ile ilgili bir 6ykii anlatilir.

29 Ekim Cumhuriyet bayraminda gordiikleri ile ilgili sohbet edilir.

ATA’M

Kurdugun cumhuriyet, Baris, sevgi, kardeslik
Senin eserin Ata’m. Senin eserin Ata’m
Kutladigimiz bu bayram, Ozgiirliigiim, gelecegim,
Senin eserin Ata’m. Senin eserin Ata’m

Ardindan cocuklara misra musra tekrar ettirilir. Evde tekrar etmeleri icin ailelerine yazip gonderilir. Ogretmen Cumhuriyet
adli sarkiy1 birkag kez sdyler.

Cumhuriyet
Cumhuriyet hiirriyet demek Cumhuriyet mutluluk demek,
Cumhuriyet 6zgiirce yasamak Cumhuriyet kol kola yiirimek demek,
Uygarliga, cagdasliga Uygarliga ¢cagdasliga
Durmadan, yilmadan kogmak demek Durmadan, yilmadan kogsmak demek S6z—Miizik: Sefai ACAY

Sarki iginde neler gectigi hakkinda sohbet edilir. Ne demek istedigi konusunda yasanmusliklari olgiiliir. Sinif i¢in daha
onceden velilerden istenilen siis melezlemeleri ile Bayrak sinif i¢ine veli yardimu ile siislenir.
Belirli giin ve haftalar kitabinda yer alan ¢alisma sayfalar1 uygulanir. “Resimleri inceleyelim.Atatiirk’iin 29 Ekim de ne
yapugint  resimlere  bakarak anlatalim.Tiirkive Cumhuriyetini  simgeleyenTiirk  bayragimizin  rengini ve
iizerindekisekillerin isimlerini soyleyelim.Mandalay: icten disa dogru boyayalim.
MATERYALLER .
e Atatiirk lin fotograflari,krepon kagitlari,atatiirk albliimii
SOZCUKLER
e  Cumhuriyet hiirriyet,6zgiirliik, cagdas,uygar
KAVRAMLAR
o -
AILE KATILIMI
o -
DEGERLENDIRME
Hangi bayrami kutlayacagiz? Bayragimiz hangi renklerde?
Cumhuriyet ne demek? Sanat etkinliginde neler yaptik?
Atatiirk tilkemiz i¢in neler yapmustir? Kagitlar1 yuvarlarken zorlandiniz mi?
Bayragimizin iizerinde hangi sekiller var?

UYARLAMA



ATAM

Etkinlik Cesidi: Sanat ve Miizik Etkinligi (Biiyiik Grup Etkinligi)

Yas Grubu (Ay):...........

KAZANIMLAR VE GOSTERGELERI

MOTOR GELISIiM

Kazanim 4: Kiiciik kas kullanim gerektiren hareketleri yapar.

Gostergeleri: Nesneleri kopartir/yirtar. Nesneleri sikar. Malzemelere elleriyle sekil verir.

BIiLiSSEL GELISiM

Kazanim 1: Nesne/durum/olaya dikkatini verir.

Gostergeleri: Dikkat edilmesi gereken nesne/durum/olaya odaklanir. Dikkatini ¢eken nesne/durum/olaya yonelik sorular
sorar. Dikkatini ¢eken nesne/durum/olay1 ayrintilariyla agiklar.

DiL GELiSiMi

Kazamm 10: Gorsel materyalleri okur.

Gostergeleri: Gorsel materyalleri inceler. Gorsel materyalleri agiklar. Gorsel materyallerle ilgili sorular sorar.
SOSYAL DUYGUSAL GELIiSiM

Kazanmm 11:Atatiirk ile ilgili etkinliklerde sorumluluk alir.

Gostergeleri: Atatiirk ile ilgili etkinliklere katilir.

OGRENME SURECI

Uzerinde Atatiirk resmi yapistirilmis A4 kagidi her cocuga verilir. Cocuklardan Atatiirk resmini kullanarak resmi
tamamlamalari beklenir. “Biz Atatiirk Cocuklar “ sarkisi sdylenir. Cocuklara balonlar ve Tiirk Bayraklari verilir. Miizik
acilarak dans edilir.

Biz Atatiirk Cocuklari

Biz Atatiirk ¢ocuklari

Yurdumuzun umutlari

Basimiz dik yiiziimiiz ak

Seyrederiz ufuklar

Lal lal laa lal lal laa

Lal lal lal lal laa

Ne mutlu Tiirk olana

Ne mutlu bana

Biz Atatiirk ¢ocuklari

Cok severiz insanlar1

I¢imizde tasiyoruz

Sevgi dolu yarinlart

Ey sevgili Biiyiik Ata

Rahat uyu etme tasa

Seviyoruz sevecegiz

Bil ki her an seninleyiz

MATERYALLER

e A4 kagidi

e  Renkli boya kalemleri
SOZCUKLER

e -
KAVRAMLAR

e -
AILE KATILIMI

e Ailelerden ¢ocuklarinla birlikte Atatiirk alblimii hazirlamalari istenir.
DEGERLENDIRME
A4 kagidinda kimin resmi vardi?
Resmin yanina ne resmi yaptiniz?
Atatiirk deyince akliniza ne geliyor?
Atatiirk’ii gorseniz ona ne sdylerdiniz?
Bu etkinligi yapmaktan hoslandiniz mi1?

UYARLAMA



A SESI

Etkinlik Cesidi: Sanat, Tiirkge ve Okuma Yazmaya Hazirlik (Biitiinlestirilmis Etkinlik Grup Etkinligi Bireysel Etkinlik
Yas Grubu (Ay):..........

KAZANIMLAR VE GOSTERGELERI

DIiL GELIiSiMi

Kazamim 1. Sesleri ayirt eder.

Gostergeleri: Sesin kaynaginin ne oldugunu séyler. Verilen sese benzer sesler ¢ikarir.

Kazamm 9. Sesbilgisi farkindahg: gosterir.

Gostergeleri: Sozciiklerin baslangic seslerini sdyler. Ayni sesle baslayan sozciikler iiretir.

BIiLiSSEL GELIiSiM

Kazanim 3. Algiladiklarim hatirlar.

Gostergeleri: Nesne/durum/olay bir siire sonra yeniden soyler. Hatirladiklarini yeni durumlarda kullanir

MOTOR GELISiMi

Kazanim 4: Kiiciik kas kullanimi gerektiren hareketleri yapar.

Gostergeleri: Degisik malzemeler kullanarak resim yapar. Kalemi dogru tutar. Kalem kontroliinii saglar. Cizgileri istenilen
nitelikte ¢izer. Malzemeleri keser, katlar, yapistirir.

OGRENME SURECH
Cocuklara “A” sesi ile baglayan varliklarin resimleri gosterilir. Cocuklar resimleri incelerler. Cocuklara resimlerin ortak
ozelliklerinin ne olabilecegi sorulur. Cocuklarin cevaplari dinlenir. Ortak 6zelliklerin ayn1 sesle baglamis oldugu sdylenir “A”
Sesi ile baslayan baska neler oldugu sorulur?
Smifimizda “A” sesi ile baslayan bagka neler var?
Ismi “A” sesi ile baglayan var mi? Diye sorgulama baslatilir.
Ayl
Ay1 agaca bakti.
Armut dalindan sarkt1.
Armudu goren aymin,
Agzimdan sular akti.
Daha sonra ¢ocuklara boya kalemleri ve calisma sayfalari verilir. ”Tekerlemeyi tekrar edelim A sesi ile baslayan resimlerin
iizerinden ¢izgi cizerek Kirpiki kemige ulastiralim. Balonlarin iizerindeki A sesiyle bitenlerin iplerini Durunun eline ¢izgi
cizerek ulastiralim”Kurpik’in gisterdigi ters duran sembolleri bulalim. Ornekteki gibi yuvarlak icine alalim”Y 6nergesi
okunarak ¢ocuklarin yonerge dogrultusunda ¢aligmalari istenir.
Sanat etkinligi i¢in masalara gegilir. Rulolar kullanilarak “Ar1” etkinligi yapilir. Rulolar ¢ocuklara dagitilir. Etrafi sar1 el isi
kagidiyla kaplanir. Siyah fon kartonundan kesilen ii¢ serit belirli araliklarla yapistirilir. Kanatlari da kesilerek yapistirilir.
Ozgiin olarak siislemelerine firsat verilerek ar1 etkinligini tamamlamasina yardim edilir.
MATERYALLER
e A sesiile baglayan varliklara ait resimler, yapistirici, makas, el isi kagidi rulolar fon kartonu
SOZCUKLER
e -
KAVRAMLAR
e -
AILE KATILIMI
e Ailelerden gazete ve dergilerde bulunan A sesi ile baglayan nesnelerin resimlerini keserek okula géndermeleri
istenir.
DEGERLENDIRME
Hangi sesi 6grendik?
Hangi sesle ilgili calismalar yaptik?
Smifimizda ismi A sesi ile baglayan arkadagimiz var mi?
A sesi ile baslayan meyveler hangileridir?
A sesi ile baglayan hayvan isimleri hangileridir?

UYARLAMA






